19.01.2018
i, Abend

’j)iecjﬁ auf e gvnnensc}(eiben bﬂimﬂ!
Bevor sich die Gefshrten auf die Suche nach den Schreinen

der asaarischen Sonnenkénige machten, um aus thnen die

sieben Goldscheiben zusammenzutragen ~— die sich dort
hoffentlich befanden — um das bedeutende Portal zu éﬁcnen, vor
dem sie gerade standen, schauten sie sich in dessen Umfeld genauer
um. Sie %atten namlich nicht die geringste Ahnung, in was fiir einem
Bereich des Pyramidenbaus sie sich befanden, und erschraken zu-
tiefst, als gleic hinter der ersten Tiur, die sie vorsichti offneten, an
die zwanzig, Drachenmenschen im Dunkeln reglos aut dem Boden
kauerten. Zum Gliick schien ihr Eincﬂringen unbgemerkt geblieben zu
sein. So leise wie irgcnd méglich, zogen sie sich wieder zurtick.

Mit bosen Blicken bedachten sie Shira, die es wieder einmal fiir un-
nb’tig befunden Iﬁatte, an den Tiiren vor dem Eintreten zu Iauschen,
und ignorierten dabei ganz bewusst die Tatsache, dass durch die
schweren Steinportale wahrscheinlich nicht einmal das Trompeten
eines wiitenden Kricgselepanten zu vernehmen gewesen wdre — €s
ging thnen um’s Prinzi[:), und das musste die sPrunglﬁaPce Jungelfe
nun endlich einmal lernen, sonst wiirde es irgendwann ganz bestimmt
einmal ein boses Ende mit thr nehmen ... und mit ihnen, falls sie sie in
diesem ungiinstigen Moment begleiten sollten.

I:olgsam lauschte die Elfe demonstrativ an der gcgenijbcrlie enden
Tiir, um den anderen zu zeigen, dass sie die Lektion verstanden hat-
te. Sie horte — natiirlich — ﬂiC]’]tS, aber alle waren zufrieden, und
gemeinsam drangen sie in einen ziemlich diisteren Bereich der Py-
ramidenstadt: Die Mumiﬁzierungsha”en. Hier fanden sie rotesge
Werkzeuge, um die Kérper der verstorbenen Asaari Facﬁgerec]ﬁt
aquubrecl']en, detaillierte Anatomiestudien des drachenmensch-
lichen Kérpers — die Radgrim begeistert einpack’ce — zahllose sal-
ben und Essenzen, Beha tnisse%ﬂr entnommene Organe, Ritual-
gewénder, Messer, Skalpe”e, Zangen, Sagen, Nadean Haken und
Schlingen. Sie wollten gar nicht so genau wissen, wofiir dies alles
war, a§er der wuchtige Arbeitstisch mit zahlreichen Blutrinnen ver-
mittelte thnen dennoiﬁ eine ungewo”t deutliche Vors’ce”ung.

Sie vermieden es wolﬁlweislich, die drei schlafenden Asaari im Ne-
benraum zu weckcn, und schlichen stattdessen iiber eine TrePPe
weiter nach unten, wo sie zur a”gemeinen Freude wieder auf breitere
Génge stieRen. Als sie sich kurz darauf zudem auch noch vor einer
Tiir mit dem ngbol einer goldenen Scheibe wiederfanden, waren
sie iiberzeu , dass das SC%.icksal es nun gut mit ihnen meinte. Sie
hatten den ir'itten Schrein entdeckt. Neugjerig SHfneten sie die Tiir

‘ ’
1 bl .

S t

N —
w_E il - fL

== N




”“~-—‘-h|--.*~-~~—~~,~m~!——.—n ——— 7 o Ol
A g, ' [ L] —- o T ’
o o g — T V Y \ L ey y ~ \

, 3 . .. I

: . . 5 e { ! e 3 1

’ /

X

mit der angemessenen Vorsicht und spahten hinein. Wieder gab es

, ¢ dort eine Vierarmige Echsenstatue auEeinem Thronj die in einer ih- -
' rer Hande eine goldene Scheibe hielt. Viel interessanter waren je- 1Y

doch die beiden faustgroen Sa I’]ire, die links und rechts neben J

dem Drachenmenschen onig in cEzr Thronlehne eingelassen waren
und in erstaunlicher Reinheit funkelten und ein kaltes Licht verbrei-

= ~

{ : teten. ' ]
: \_ ,Die muss ich haben ..., murmelte Radgrim in Trance, doch seine ; j Y
2 Kameraden hielten den Zwerg, auf, ehe er blindlinks in eine Falle lau- S A
( ( fen konnte. Seitdem sie vermuteten, dass die sicben Goldscheiben A l

Schliissel fiir diese ominsse Steintiir mit den sieben Vertiemcungen Wy
sein konnten, hinter der ganz bestimmt etwas unglaublich Wicl'\tiges
r' ; oder Wertvolles lag — ansonsten wiirde diese auﬁvendige Versiege~
& Iung des Zugangs schlieslich keinen Sinn ergeben — misstrauten sie
! den Schreinen dir Sonnenkénige noch mehrals ohnehin schon. Hier
‘ . gab es ganz bestimmt todliche Fallen und Sicherungsmcclﬁanismen.
!

[ Daher entzifferte Shaddar als erstes die asaarischen Schriftzei-
) chen mit einem geeigneten Zauber und ehcuhr, dass dieser Sonnen-
kbnig das Volk der Asaari durch viele Welten bis an diesen Ort e
fuhrt hatte, wo sie eine neue Heimat fiir sich und ihre verstorbenen
Vomcal']ren, die sie anscheinend mit sich gescl']lePPt hatten, riinde-
ten. Diese Informationen waren zwar an sich interessant, haﬁcn den
Gefshrten aber in ihrer gegenwartigen Situation nicht im Gerings-~
ten. Deshalb entschlossen sie sich zu Phase zwei Uberzugehen: Die
Entsendung eines einzelnen Kunclsc]ﬁapcers, um die Lage vor Ort zu
sondieren und zugleiclﬂ die Zahl ihrer Verluste méglicést gering zu
halten. Sie vermieden in diesem Zusammenhang ganz bewusst die
bezeic]ﬁnung 'OPFer'.

Prinzipie” standen ihnen hierfiir zwei mr’jgliche AsPiranten zur Ver-
F[Jgung- Radgrim und Shira — die nicht erst grobartigzum Eingehen
dieses Wagnises tiberredet werden mussten. Da der Zwerg, iedoch
von seiner Gier und die Elfe von ihrer unstillbaren Neugjer und Un-
gedu!d ge’cricben wurde, entschlossen sie sich fiir den Einsatz der
Paladine der Baum- und Liebesgéttin. Sie wiirde sich wahrschein-
lich weniger destruktiv verhalten. Daher gaben sie ihr die groBeren
Uberlebenschancen. wie erwartet, zogerte sie keine Sekunde und
betrat den Schrein.

Gebannt vemcolE;gten die Helden aus sicherer Entfernung jede Be-
wegung der unbekiimmerten Elfe, die sich erst kurz in cér Kammer
umsc]naute, um anschlieRend direkt und ohne Umschweife nach der
goldenen Scheibe in den Handen der Asaaristatue zu grehcen. Diese
A verfinsterte sich daraufhin schla artig — womit niemand von ihnen

2 gereclﬁnet hatte — und erstickte alle Licl'ltque”en im Raum. Zugleich

# ertonten von der Riickwand der Kammer schabende Gerzusche
[’ von iibereinander gleitenden SteinPla’cten, und die schwere Tiir des




Ausganges fiel zu. Entgeistert starrten die Abenteurer auf das stei-
nerne Portal, das sich nun auch mit vereinten Kriften keinen Milli-
meter mehr bcwegen lie’. Aber so schnell wiirden sie ihre Elfe nicht
verloren geben.

SZur Seite!® befahl der gol&gelockte Halblingszauberer, ,,lcl’x offne

ietzt diese Tiir'“ — und nach einer kurzen Phase der Konzentration
%CB Ar-Pharazon den schweren Torﬂ[jgcl unter dem Einfluss seiner
entfesselten Hobbit-Magie erzittern ... sich tiefe Risse auf dessen
unnaclﬁgiebiger Obcrﬂéie bilden ... und die massive Stein[:)latte
krachend in eine Handvoll Einzelteile zerspringem die mit lautem
Getdse zu Boden Polterten — gerade noch rechtzeitig; um ebenfalls
in den Genuss des Bolzen]ﬁagels zu geraten, der soeben der ein-
geschlossenen Elfe um die Sﬁitzen Ohren sauste. Au{fund seiner
geringen Kérpcr roRe verfehlten ihn jedoch die Gesc osse, aber
Shaddar und Raj rim war nicht so vie!JGlijck beschicden, und auch
Shira hatte cinige%

ose Treger einstccl«:n mussen.

Nichts wie wegl, zischte Havron auf eregt, denn er hatte aus der
Feiing auxcgeregtes Zischeln und Wa{fengeklirr vernommen. Natiir-
lich war der von ihnen veranstaltete Larm in der schlafenden Pyra-
midenstadt nicht unbemerkt geb!ieben. Hals tiber Kopg flohen die
Gefshrten den unbekannten Gang entlang, denn der Riickweg ins
zentrale TrePPenhaus, wo sie sich sicher g]gz;ubten, war ihnen a§g<3~
schnitten. thnen blieb keine Zeit, den Schrein weiter zu untersuc]ﬁen)
und die Scheibe hatten sie ebenfalls zuriicklassen miissen, denn es
war Shira nicht gelungen, sie aus den Handen der Statue zu l6sen.

Dennoch hatten sie Gliick im Ungl[jck. Sie fanden schon bald eine
TrcPPc und gelangten tiber sie in eine hoher gelegene Ebene des
verwinkelten Asaaribaus, in dem es noch ru Ig war ... un irgend~
wie kamen ihnen diese Gange auch bekannt vor. Als sie auf einigen
Tiiren die kuPFernen Zeichen eines von einem Halbkreis umschés~
senen Kreises entdeckten, hatten sie Gewissheit: Sie befanden sich
nun wieder im Bereich der Lagerrsume nahe des FischteichesJ WO
sie ursPrUnglic]ﬁ in die Stadt Jir Drachenechsenmenschen gelangt
waren.

Schlagartig besserte sich wieder ihre Laune. Von hier aus war es
nicht mehr weit zu einem weiteren Schrein der Sonnenkénige. Viel-
leicht warihnen dort mehr Erxcolgbeschieden —immerhinwaresihnen
bereits gelungen, einige Kostbarkeiten aus der Kammer zu bcrgen,
ohne dass sie mit Tod und Verderben tiberschiittet worden waren.
Da sie nun wussten, dass die Goldscheiben die eigentliclﬂen Kost-~
barkeiten in den Kammern darstellten, einigten sie sich nun darauf,
diese erst zu beruhren, wenn der Schrein sor Féltig nach méglichen
Gepahrenque”en untersucht worden war, unagschick’cen erneut ihre
Testelfe vor. Es war schon erstaunlicl'], wie gut sie diej[jngs’ce Nah-
todemcal']rung bereits verarbeitet hatte.
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Es war unwalﬂrsclﬁeinlic]ﬂ) dass alle Schreine mit demselben Schutz-
mechanismus ausgestattet waren, und bereits bei ihrem ersten Be-
such hatte Shad‘iar das sonderbare Zeichen auf der Stirn des
Asaarikénigs als magjsche Bin&ungsrune identifiziert, die thnen ge-
l’xérig Resl:)ekt ein eﬁéﬁt hatte. Als nun die Elfe entdeckte, dass %Cr
Steinhelm nicht éster Bestandteil des Standbildes war und tiber
das Echsenhaupt gest[]l t werden lconnte, wodurch die Rune ver-
deckt wurde,j lierten iEre Gefshrten drauben im Gang und deu-
teten i]ﬁr, nun die begel']rte Scheibe an sich zu nehmen. Shira kam
dieser Augorderung nur allzu gern naclﬁ, und tatsachlich gelang c5

i]ﬁr, das kostbare Rund schadlos in ihren Besitz zu bringcn.

Nun gab es fiir die anderen kein Halten mehr. Gemeinsam dréngten
sie in den kleinen Raum und fielen wie die Heuschrecken tiber die
funkelnden Kostbarkeiten lﬁer, die seitlich neben dem Steinthron
aque]wéuFt Iagen) und stolmcten sich samtliche Taschen voll. Dies
war ein Freudenfest ganz nach dem Geschmack der Helclen, und es
war mehr als enug ?Ur alle da, so dass sie nicht streiten mussten.
Schwer belad%n verlieben sie den Schrein und machten sich auf den
R[Jckweg zu threm FloB. Wenn sie ihr Zeitgefiihl nicht téuscl']te, war
der neue Tag nicht mehr fern, und auBer%em wollten sie unbedingt
ihre Beute in Sicherheit wissen.

02.02.2018
16. Abend
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g\suum minor

Q ls die Sonne als verwaschener, fahler Fleck im dunstigen

Himmel tiber dem SumPﬂand erschien, hatten sich die Ge-

fahrten auf ihr Flor zur[jckgezogen, das bislang unentdeckt
im riickwartigen SchiIFgUr’cel der kleinen Insel lag und hofften, dass
dies auch so bleiben wiirde. Eine Flucht auf ihrem Plumpen Geﬁ’i]ﬁr‘c,
das sie bis zu diesem Ort ctragen hatte, war aussichtslos. Die
Boote der Asaari waren zah[%eic]ﬁ und schnell.

Gewissenhaft teilten sie Wachen ein, die das Treiben auf der kleinen
Sumpﬁ'nsel im Auge behielten, wihrend die Ubrigen den Schlaf der
gercchten Helden genossen und von Ruhm und Ehre und Reichtii-
mern triumten. Zunichst schien beim Drachenmenschenvolk alles
ru]ﬁig zu bleiben. In der Mi’ctagsstuncle wiederholte sich die rcligiése
Zeremonie auf dem Platz der Pgramidenstadt, die sie bereits schon
am Vortag beobachtet hatten. Auch dieses Mal erschloss sich ihnen
der Sinn der atonalen Gesénge und endlosen Anrmcungen nicht.

Am Nachmitta Iegte iedoch eine grobe Barke an den Stegen des
Hafens an und brachte neue menschliche GeFangene nach Ashur-

Bascaar. Siewurde von ungepé.hrzwanzigAsaari mit langen Stangen
{
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durch das modrige Wasser bewegt und war daher kaum geeignet,
den Helden als alternatives Fluc hcahrzeug zu dienen. Auberdem
hatte die Barke allerlei Giiter geladen, die in Form von dicken Biin-
deln und sacken entladen un§in den Bau gebracht wurden. Wahr-
scheinlich handelte es sich bei diesen Dingen um Vorrate, die die
Drachenmenschen in der Umgebunggesammelt oder geraubt hat-
(KA

Anscheinend hatte man inzwischen bcschlossen, den suchradius
nach den Eindringlingen, die vergangene Nacht den Schrein eines
Sonnenkénigs gePIUndert und einen weiteren Schrein aufeebro-
chen lﬁatten, zu erweitern. Ungemcé]ﬁr zwanzig Boote — ein 'eges mit
zwei Asaari bemannt — verlieBen die Insel in alle Himmelsric tungen.
Einige wendeten sich auch in ihre Richtung, aber zum Gliick umrun-
deten sie die Insel nur und verzichteten J%rawc, in den Schil{gﬂr’cd
vorzudringen, ehe sie weiterfuhren. Von nun an wiirden siejcdoch
von einer erhohten Alarmbereitschaft ausgehen mussen.

Zu allem Uberfluss beschworen seltsam gewandcte Asaari — Pries-
ter oder Zau_berer? — am Abend auch noch einen alten Bekannten
von i]ﬁnen, den groben Eisdamonenwurm, dem sie wihrend ihrer
Anreise bereits schon einmal begc net waren. Das Ungetiim verlieB
den Sumpf nicht und war schon gald auch wieder verschwunden,
aber allein die Tatsache, dass die Drachenmenschen mit dem Ding
kommunizierten oder es gar kontrollierten, erfiillte sie mit suBerstem
Unbe]ﬁagen. Uber einen Mangel an w[jrdigen Gegnern lieB sich hier
ganz bestimmt nicht klagen.

Trotzdem zbgerten die Helden naturlich nichtJ nach Einbruch der
Nacht wieder in die groBe Pgramidenstadt zurUckzul«:hren, und
sie bedienten sich ungek[lmmert des bewshrten Weges durch den
stinkenden Abwasserkanal. Shira blieb bei A’an un Citar, die an
h@c’cigen Magenkrémpxccn litten, um ihnen im Ernstfall beistehen zu
konnen. Es machte Ar’Pharazon, Havron, Raderim und Shaddar
nicht Uberméﬁig misstrauisch, dass die von ihnen I%erausgcbrochene
Gitterstange zwischenzeitlich wieder eingesetzt worden war. Es war
ein Lcic]ﬁtcs, sie mit einer Brechstange — die Helden bekanntlich im-
mer Parat hatten, wenn es etwas awéulﬁebeln galt — erneut aus ihrer
Haltcrung zu brechen. In der Halle mit dem Fischaufzuchtbecken
war es s’cockdunl«:l, daher entziindete Havron seine Laterne.

Es war im Nachhinein nicht mehr zu klsren, ob es in erster Linie der
Larm oder die Helligkeit gewesen war, wodurch die Asaariwachen
au{gescheuclﬁt worfen waren, die P!étzliclﬁ auf die Eindringlinge Zu~

estiirmt kamen. Zum Gliick waren es nur zwei Drachenmenschen-
%riegcr, aber siewaren dennoch dreieinhalb Meter groB und besaken
jeder zwel ArmPaare. Sofort formierten sich die Helden zum KamPF.
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A Havron und Radgrim traten i]'men talmcer entgegen und vertrauten

, ¢ auf ihre Zauberer Ar'Pharazon und Shaddar, die aus zweiter Reihe -
; fiir einige magisc]ﬁen Uberraschungen zu sorgen versProchen hat- 2 1

ESmy J

= ~

Der WUstenma%lier entschied sich fiir seine Feurigen Wur{gesclﬁosse,
i

{ g die verlasslich ihr Ziel trafen und sich durch Panzerungen nicht auf- ' ]
' halten lieBen, auch wenn in seinem Zauber-Arsenal deutlich sclﬁlag- | N3
-t krégtigere SPrUcl']e vorhanden waren. Sie hatten ihm stets treue ' j 1
( . Dienste geleistet und wiirden ihn auch dieses Mal sicher nicht im S8 N

; ( Stich lassen. Mit derartigen Kamlmczaubern konnte der Hobbit zwar A l

nicht auftrum[mcen, aber nutzlos war er deswegen noch lange nicht. 818
Ervermochte namlich nicht nur Tiiren kleiner werden zu lassen. Die-

r' ;i ser Zauber liep sich auch ganz formidabel gegen Lebewesen anwen-
& den.

{1¥ . At der ist 'ajetz’c voll Ueinl“,jubelte Radgrim be eistert, nach-

. p |/ dem der Hafﬂalm seinen Wandlangszauber egen dés gescl']uppte

f \ ‘[ Un%etUm gesch cudert hat’ce, unfvergal} abei vo”kommen, dass
A auch ein nur noch zwei Meter grober Asaari ihn noch immer um zwei

KoPﬂéngen Uberragte und demcntsprechend gegéhrliclﬂ sein konn-
te. Schon hatte ihm sein Gegenuber mit einem gewaltigen Hieb sei-
ne Klinge in den Leib gebohr’c, und es grenzte schon an ein wahres
WunderJ dass der Zwerg nicht auf der Stelle zusammenbrach. Seine
Euphorie warjedoc]ﬁ wie ver‘ﬂogen.

Havron musste ebenfalls noch einiges einstecken, ehe es ih-
nen elang, diesen KamPF fiir sich zu en’csc]'weiden, aber nachdem
Ar'Pharazon auch den zweiten Asaari seiner imPosanten Groke be-
raubt hatte, konnten sie endlich ihre zalﬁlenméﬁige Uberlegenlﬂeit
ausspielen. Nachdem ihr erster Gegner zu Boden gegangen war,
versuchte sich der zweite schwimmend im Fischbecken in Sicherheit
zu bringen, aber er kam nicht weit, obwoh! er ein ausgezeichne’cer
Schwimmer war und die Lichtverhaltnisse fiir den I:ernkampg eher
urgeeignet waren. Er versank sang- und klanglos in den dunklen
Fluten.

Trotz ihres glijcklichen Sieges waren die Gefshrten etwas verstimmt,
denn noch so eine Auseinandersetzung wiirden sie wohl kaum iiber-
stehen. Es war aber auch zu érger!ic%, dass ihnen dies gleich zu
Begirm der Nacht zugestoﬁen war. Wenn es nach Havron gegangen
ware, hitten sie nun gleic]ﬁ auf der Stelle kehrt gemacht und sich
auf dem Flo ihre Wunden cleckt, aber diese Blope wollten sich
die anderen nicht geben. Schlieslich galt es noch immer sechs Son-
nenscheiben zu bergen, und deshalb bcgaben sie sich nun zu dem
Schrein in der Nahe der Brutkammern.

\
? ’ In der letzten Nacht hatten sie diese Kammer nur oberflachlich un-
R ’cersuc]ﬂt, weil sie kaum Kostbarkeiten enthielt und thnen damals das




Portal mit den sieben Vertiegungen noch nicht bekannt gewesen war.
Dafiir ingen sie nun um so grUndlicher ans Werk und untersuchten
Penibe%eden Quadratzentimeter der Winde, der Decke und des
Bodens, ohne dabei jedoch den schwarzen Halbkreis zu Uberque~
ren, der sie von dem Thron trennte. Dieser war fester Bestandteil
des Bodens und wirkte wie schwarzes Glas — a”erdings vermeinten
sie manchmal in unergr[jndlicl']er Tiefe flackernde Bewegungen wie
von einem lichtlosen Feuer ausmachen zu kénnen. Diese Beobach-
tung beunru]ﬂigte sie schon sehr.

Es gelang thnen fedoch nichtJ die goldene Scheibe in den Handen
des steinernen Asaarikéniges zu erreichen, ohne iiber diese Zone
der Dunkelheit zu schreiten. Radgrim und Havron waren zu ange-
sclﬂlagen oder fiirchteten sich zu sehr vor Zauberei, als dass sie Ee-
reit waren, diesen kleinen, aber entscheidenden Schritt zu wa Siig
daher gab sich der Halbling einen Ruck. Sein Sachverstand sc%icn
ohnehin geeigneter, die ar%anen Fallen dieses Ortes aquusPUren
und zu entscéérgen.

Aber so sehr_ sich der Hobbit auch abmiihte, er fand nichts — nicht
den kleinsten Hinweis darauf, wie sie die Goldscheibe einheimsen
konnten, ohne dabei vielleicht in Stiicke gerissen oder von Zau-
berfeuer knuspri gcgri”t zu werden. Es ﬁicb thnen keine andere
Méglichkeit, als aﬁes auf eine Karte zu setzen und das Obiekt ihrer
momentanen Begierdc in einem riskanten Selbstversuch an sich zu
nehmen und anschlieBend zu versuchen, irgendwie mit den F‘olgen

gcrtig zu werden.

Da meldete sich Shaddar zu Wort und verwies alle anderen des
Raumes. Er selbst dréngte sich in die auBerste Ecke des Halb-
kreises an die AuRenwand, um in einem mégliclﬁst glinstigen Winkel
zur Goldscheibe zu gelangem und konzentrierte sich. Vielleicht war
es még!ich das wertvolle Rund mit einem te!cPatlﬂischen StoB aus
den Handen der Statue zu l6sen und es so gesc]ﬁickt tiber den dun-
klen schutzkreis zu beférdern. Einen Versuch war diese Mijg!ich~
keit, so abwegig sie auch klingen mochte, allemal wert. Sein Zauber
gelang, und wie erwartet, schoss eine schwarze Feuerwand aus der
Tielge empor, sobald die Sonnenscheibe ihren angestammten Platz
verlieB.

Im hohen Bogen ﬂog sie durch die Luft und durchquerte tatsachlich
die Flammenbarriere. Dabei verdunkelte sie sich jedoch und zerfiel
in den Handen der Helden zu schwarzem Staub. Zugleic]ﬁ bildete
sich in den Handen der Statue eine He”igl«:it, die sich immer weiter
verdic]ﬁtete, und kurz darauf befand sich die Goldscheibe wieder an
threm ursPrUninclﬂen Platz. So ginges also auch nicht ...
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te Ar'Pharazon. Dem Halbling waren inzwischen die

| 912 konstruktiven Ideen ausgegangen, wie sie die Gold- ,,

t e Zheibe der Asaari-Statue an sich bringen onnten, ohne von den '_ j 1
# schwarzen Flammen verzehrt zu werden — aber vielleicht ﬁ'elja A'an, : 5
( Citar oder Shira etwas Sinnvolles ein. N l

Shaddar bezweifelte dies zZwar, aber er hatte grundsétzlich nichts

I gegen eine Auszeit bei seinen Schitzen auf dem Flos einzuwenden,

J& un‘g auch Havron sehnte sich nach etwas Ruhe. Gemeinsam mit dem
(e Hobbitzauberer machten sie sich auf den Wee nach drauBen, die an-
' ’ deren nachzuholen, nachdem sie dem Zwergenkrieger eingeschérgt

l’aatten, die Ste”unE zu halten und keinen Unsinn zu veranstalten.
Radgrim war namlich nicht bereit, die Goldscheibe eher aus den Au-
nant gen zu lassen, als dass er sicher war, dass sie ihnen ge]'u'jrte.

Am FloB angelcommen, tiberlies der Wiistenmagjer bereitwil-
lig Ar'Pharazon die Karten, die er bis!ang von dem Pgramidenbau
ange{:ertigt hatte, damit sie den RUckweg zum zweiten Sonnenko-
nigsc]wrein auch sicher fanden und sich auch weiterhin orientieren
konnten. Unter der Fithrung des goldge]ockten Halblings schlichen
der maulfaule Zwergenmonch, der lispelncle Skechs und die elfische
Paladine durch die dunklen, stillen Gange des Drachenmenschen-
baus und erreichten ohne Zwischenfille den Sclﬁrein, aber — oh weh
—der Z.wergenkrieger war fort!

Ein paar Gesteinssplitter, ein Hammer und ein Meikel deuteten
darauf I’\in, dass Radgrim anscheinend noch eingehendere Unter-
sucl']ungen der Steinwinde nach Zwergenart betrieben ha’c‘cc, um
einen Weg zu finden, an das goldene Rund zu gelangen, und ein

aar Frisﬁﬁe Blutspritzer legten die Vermutung nal’xe, dass er da-
Eei nicht unentdeckt geblie%en war. Vielleicht war ihm aber auch
einfach nur Iangweiliggeworden, und er schaute sich in den umlie-
gerlwden Riumen um. Zuzutrauen wire ihm so eine Narreteija alle-
mail ...

Aber da taten die Helden ithrem verschwundenen Kameraden un-
rechtj wie sie schon bald zugeben mussten. Aus der groben Brut-
kammer nebenan vernahmen sie namlich mehrstimmiges, auf cliePtes
Zischeln und eine ihnen wohlbekannte Zwergenstimme, die%ie eige~
?’ : ne Unschuld beteuerte. Ein vorsichtiger Blick offenbarte, dass sie

: es dieses Mal gleich mit drei Asaari zu tun hatten — gl[jcklicherweise
' nur mit zweiarm(i}gen Exemplarcn —die Radgrim in thre Mitte genom-
[ men hatten und mit ihren Wagen bedrohten. Ganz offensichtlich
{




fanden sie es(?ar nicht komisclﬂ, ihn unbeamcsic]ﬂ’cigt in threm Bau
herumstromer: vorgemcunden zu haben.

Wenn die Situation nicht zu ihren Ungunsten weiter eskalieren
so”te, mussten sie nun schnell und entschlossen handeln. So-
fort gingen A'an, Citar und Shira zum I:rorl’ca[angrhgC tiber, wih-
rend Ar'Pharazon seine Gefshrten mit Zauberei zu unterstiitzen
gedaclﬁte ~ ganz so, wie er es gleich zu Beginn ihres nachtlichen
Ausﬂugs am Fischaufzuchtbecken gctan hatte. Mehr als ein merk-
wiirdiges Kribbeln in seinen Handen brachte er dieses Mal jedoch
zunécist nicht zustande, was er sich nicht erklaren konnte? Uber-
mahig viel Erxcahrung hatte er schlierlich mit den fluktuierenden
Zauberenergien im untergegangenen Magierreich Bekal-Burudos
bislang noch nicht gemacht. :

Die zweiarmigen Drachenmenschen waren I'émgst nicht so gepélﬁr!ich
wie ihre vierarmigen Briidder und auch kleiner. Die Abenteurer be-
gingen dennoch nicht den I:e]ﬁler, sie zu unterschitzen, denn kein
Asaari durfte thnen entkommen, um Hilfe zu holen. Sogar Radgrim
kémPFte wacker mit seinen nackten Fiusten mit, obwohl er sich

kaum noch auf den Beinen halten konnte und nur wem%gegen das
dicke SchuPPenHeid threr Gegner auszurichten vermochte.

035.05.2018
18. Abend

’%c}ﬂ isT aueh keine Jisuy’

M it zwel goldencn Sonnenscheiben in ihrem Besitz fiihlten

sich die Gefshrten nun schon fast wie Sieger, und es stand

auBer Frage, dass sie sich unverz[jglich daran machen wiir-
den, den dritten Siﬂrein zu plindern. Eigentlic]'\ wussten sie auchJ
wo der zu finden war — namlich in einem tiegerliegenden Geschoss
— aber Shaddars Karten waren inzwischen so haufi korrigiert und
tibermalt worden, dass es weder Havron, noch Ar’ P%arazon elang
sich auf diesen zurecht zu finden. Der Wiistenmagjer hatte sic% nam-
lich eine Auszeit %::nommen und verweilte gegenwartig auf dem FloB,

bewachte ihre Schatze und leckte sich seine Wunden.

Es clang ihnen nicht einmal me]’n’, den Weg zum Fischbecken zu
ﬁmf:n, und das war bedenklic]ﬁ, denn dort%ag ihr einzig bekann-
i sicherer I:luchtwcg. Daher beschlossen sie, aus threr Not eine
Tugcnd zu machen und sich weiter in die génzlic]n unerforschten
Bereiche des Drachenmenschenbaus vorzuwagen. Dieses Mal
itbernahm Havron das Kartenzeichnen und begann einfach eine
eigene Zeichnung. Er wiirde dem wichtigtuerisc%xen Turbantréger
bei Zeiten schon erzéhlen, was von dessen Kartographie—KUnsten
zu halten war.
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k Gewissenhaft horchten sie an jeder Steintir, um nicht sofort wie-

, ¢ der entdeckt und in Kémlmce verwickelt zu werden. Angesic]ﬁts der -
.l immensen Grobe des Bauwerks war ein heimliches Vorgehen ange- A
raten, so unheldenhaft thnen diese klammheimliche Herumschlei- J
cherei auch vorkommen mochte. Aller Vorsicht zum Trotz stoll:)erten
sie dennoch bald darauf in eine Wohnkammer und rissen den dort
{ g schlafenden Asaari aus seinem Schlummer. Dieser hatte zwar nur ' ]
' ein Armpaar und befand sich in hognungsloser Unterzahl, aber wi- a1
derstandslos totsch]agen lassen wollte er sich dennoch nicht. Mit ; j
einem durcl']dringenden Trillern rief er um Hilfe — doch sein Warn- 4
' ( signal verklan ungehért) weil Citar geistesgegenwartig die schwere A l

Tir der Wohnkammer zugewoncen hatte. N1

’ /

X

= ~

r' ; Mit vereinten Kraften scHugen sie den sc"quPigen Kerl in aller Ruhe
& tot, da sich eine Verstindi ung, mit diesen Fremdar’cigen Kreaturen
l §_' bislang noch nicht ereeben ﬁatte. Manchmal glaubten sie zwar, einige
a2 Brocken Sum[:ncskec['gnsisch aus threm zischelndem Kauderwelsch her-
. K aushoren zu konnen, doch darauf lier sich keinerlei tiefschiirfendes
{4 [ GesPr'éch aufbauen ... und ehe es zwischen thnen zu verl'léngnisvo”en

) Missverstindnissen kommen konnte, lieRen sie lieber ihre Waffen
sPrecl'xen. Dieses Mal gelang es ihnen sogar relativ gut, thren Gegner
unschadlich zu machen, ohne selbst zu viele Federn zu lassen.

Vielleicht war ihnen dieser Sieg ein wenig zu Kopg gestiegen und
hatte sie dazu verleitet, in threr Wachsanieit etwas nachzulassen,
denn drei Tiiren spé’cer unterlief ihnen ein vermeidbares Malheur.
Dieses Mal waren sie jedoch in eine Wac]ﬁkammergeraten, inder drei
vierarmige Asaari hockten und iiber die unerwartete Konfrontation
mindestens ebenso iiberrascht waren, wie sie selbst. Dennoch gab
es fiir die Helden angesiclﬂts dieser Konstellation nur eine OPtion:
Rette sich, wer kann!

Eine Flucht durch unbekanntes Terrain konnte bekanntlich rasch
ein jshes Ende finden, wenn man in eine Sackgasse geriet, oderwenn
man die falsche Tiir aufstie? und noch mehr Gegner aufscheuch-
te. Deshalb versuchten die GeFél']rtenJ méglichst konsequent eine
Ric]ﬁtung beizubehaltsn, um nicht im Kreis zu laufen ung um bes-
tenfalls einen Weg ins Freie zu finden. Im Suml:nC rechneten sie sich
wesentlich bessere Chancen aus, den massigen Asaariwachen zu
entkommen, die ihnen mit wiitendem Zischen nacheilten und die sich
in ihrem Bau natiirlich viel besser auskannten. Das Gliick war ihnen
hold — schon nach wenigen Minuten gelangten sie durch ein Dop-
Pelportal ins Freie und standen unter dem Nachthimmel — doch so
viel Gliick hatten sie nun auch wieder niclﬁt, denn zwischen ihnen und
dem rettenden SumPﬂand stand ein vierarmiger Wéclﬁter, bewaffnet
mit einem gewaltigen Zwei]ﬁénder, Schild unfnoclﬂ einem Schwert.

S
? i Wenn man fedoch drei wiitende Asaarikrieger im Riicken hatte, fiel
[’ einem die En’csc]ﬁeiclung zum vorbehaltlosen Gcgenangriﬁc nicht




sonderlich sclﬁwer, zumal die nebeligen Weiten des Sumpﬂandes in
grehcbare Nzhe gerijckt waren.

JHalt uns den Riicken freil®, rief Havron dem Skechs zu, der hinter
ihm durch das Ausgangsporta] l<amJ und huschte elegant an dem
Posten vorbei, noch ehe sich dieser auf die neue Situation einstellen
konnte.

Citar war viel zu schwerfillig, als dass er es ihm gleicl']tun konnte,
und auBerdem mussten auc% noch die Kleinen — Ar'Pharazon und
A’an — in Sicherheit gebracht werden. Todesmutig trat er dem As-
aari entgegen, der ihn gut und gerne um zwel Képge Uberra%te, und
bereute es bereits im nachsten Moment. Thm war es zwar gelungen,
den mérderischen SCIﬁlag des Zweihanders mit der eigenen Wafte zu
Parieren, aber zeitgleich bohrte sich die andere Klinge des Asaari
tief in seinen Unterleib. Manchmal waren zwei freie Arme einfach

niclﬁtgenug

Der Halblingsmagicr und der Zwergenménch taten zwar ihr Bestes,
um dem Echsenmenschen in seinem ungleiclﬁen KamPF beizuste]ﬁen,
aber bedingt_ durch den immensen GréBenunterschied blieb es lei-
der bei ihren guten Absichten. Citar hinge en wurde mit hemctigcn
Sc]ﬁlégcn eingedeckt und wusste schon balfnicht mehr, wo ihm der
schuppige KOPF stand. Lange wiirde der Skechs den ungestiimen
Attacken der vierarmigen KamPFmasc]ﬁine nicht standhalten kénnen
... abererkonnte schneller laufen. sobald Ar'Pharazon und A’an an
ihm vorbei ins Freie geschl[}pct und im Unterholz verschwunden wa-
ren, gab auch er I:crsengeld und eilte Havron nach, der inzwischen
mit Radgrim im Hafen mégliclﬂst viele Boote losgesclﬁnitten hatte.

Gemeinsam sprangen sie in einen Nachen und stakten davon, ehe
die au{gescheuchten Asaari sie einholen konnten. Citar spran ins
sumpfige Wasser und verlieh ihrem Wasserge?é]ﬁrt sclﬁwimmenagzu~
satz icéen Schub. Trotzdem verschwand die Pgramidcnstadt hinter
thnen nur quélend langsam in Nebel und Dunkelheit. Es SC]"liCﬂ, als
hitten sie noch einmal Gliick im Ung![jck gc]ﬁabt. Ersch'opgt klet-
terte der Skechs an Bord und rithrte sich nicht mehr, wihrend die
anderen tiefer in den nebligen Sumpmc stakten ... doch wohin sie sich
nun wenden sollten, wusste keiner von ihnen zu sagen.

17.0%.2018
19. Abend

" Do (gzeisTerscmuLﬂe’

itar, Havron und Radgrim boten einen recht traurigen An-
‘ blick, wie sie da so vergreck’c und durchnisst in dem Nachen
beieinander hockten und sich bem[j]']ten, immer in den dich-
ten Nebelfeldern zu bleiben) um nicht von den Asaari entdeckt zu
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werden, die inzwischen zu Land, zu Wasser und sogar in der Luftun-

, ¢ terwegs waren und nach den unbekannten Eindringlingen suchten. -
.l Sie konnten nur hoffen, dass A'an und Ar'Pharazon im sumpﬁgen 1Y

GestrUPP der Insel unentdeckt geblieben waren, und wie es in der : J

Zwischenzeit Shaddar und Shira ergangen war, konnten sie nur
mutmaben. lrgendwie hatten sie sich das alles ganz anders vorge-~

{ : stellt ... was war da nur schief gelau?en? ' ]

’ /

X

= ~

' ( Derweil erwachte auf dem im Schilf verborgenen FloB der Wiis- A l
tenmagjer aus seinem tiefen Rc:gc:nera’cior155<:]’1|a1C und wunderte N1

sich gar selﬁr, dass er ganz allein war. thre ge"worteten Vorrite und
r' 1 AusrUstungsgegensténcle waren noch da — also konnten seine Ge-
& fshrten eigentliclﬁ auch nicht weit sein — trotzdem wire es schén
gewesen, wenn man ihm zumindest eine kurze Nachricht hinterlas-

: sen hatte. Aber er konnte nicht die geringste SPur von den anderen
. K entdecken, und weil es Tag war, wagte er es auch nicht, nach ithnen
f \ ‘[ zu suchen.

Als es dunkel wurde, unternahm Shaddar, mehr zum Z.citver’creib,
ein paar Erkundungsgénge auf der Insel, fand aber natiirlich nie-
manden. A’an und Ar'Pharazon hatten sich namlich viel zu gut ver-
steckt, und Citar, Havron und Radgrim kehrten erst in den frithen
Morgens’cunden zur Asaaristadt zuriick ... teils aus Griinden der
Vorsicht ... teils aus Griinden mange”’xencten Orientierungsvermo-
gens. Die Wiedersehensfreude auf Seiten des beturbanten Feuer-
magjers verflo jedoclﬁ rasc]ﬁ-, als ihm berichtet wurde, was den an-
deren widerpaéren war. Er war felsenfest davon iiberzeu s dass es
derartige Zwischenfille unter seiner I:Uhrung nicht gegeben hitte.

Die anderen lieRen ihn reden und widmeten sich stattdessen der
I:rageste”ung, auf welchem anderen Weg sie méglic]ﬁst efahrlos in
die Pgramidenstadt ge]angen konnten ... und natiirlich konnten sie
sich wieder einmal nicht einigen. Shaddar pladierte fiir eine weitere
Rutsclﬁpar’cie durch die Fékiien zum Fisch ecken, doch davon woll-
ten Radgrim und Havron nichts mehr wissen. Sie waren Uberzeugt,
dass es %Ur sie andere — und vor allem auch angenehmcre ~ Wege in
den riesigen Echsenbau geben musste, die nicht bewacht wurden ...
und so trennten sie sich erneut.

Citar verweilte auf dem FloR und widmete sich voll und ganz seiner
Genesung, Offiziell wartete er zwar auf A’an und Ar'Pharazon, die
sich noch immer versteckten, aber insgeheim war der Skechs sehr
froh, endlich einmal nicht in der ersten Reihe stehen und alle Schls-
] ge einstecken zu mussen. Shaddar verschwand mit einem gering-

y sc]'létzigen Schnauben im Abwasserkanal, aber davon liepen sii

’ Havron und Raclgrim nicht beeindrucken. Zunschst versuchten sie

[’ ihr Gliick auf den anderen Seiten der Pgramicﬂen, wobei sie tunlichst




die Nzhe des HauPteingangs mieden, und weiteten anschliepend ihr
5uchgebiet auf die kleineren Pgramiden im Umland aus. Dort end-
lich wurden sie ﬁjndig.

Die Bauten besaBen eigene Zugange, die von steinernen Schlan-
gen mit Feuerschalen flankiert wurden und augenscheinliclﬁ bereits
seit geraumer Zeit schon nicht mehr geégnct worden waren. Mit ein
bissixen Gliick gab es unterirdische Vcrbindungsgénge ins Zen-
trum. Havron un Radgrim waren sich einig, hier mussten sie rein.
Mit vereinten Kriften stemmten sie sich gegen die verwitterten, be-
moosten Steirnq(jgcl, und selbst das schlangenartige Halbrelief, das
sich tiber die schweren Torﬂ[jgel zog, konnte sie von ihrer Entschei-

dung nicht abbringen.

Knirschend tat sich vor ihnen ein dunkler Spalt auf, aus dem abge-
standene Luft nach drauRen drang. Begeistert 5ch|ugen sie einan-
der anerkennend auf die Schultern — sie waren schon wahr]ﬁaﬁ:ige
Teufelskerle — als sich aus dem Schlangenbﬂdnis ein Ieuchtendes,
durch die Luft gleitendes Reptil von beachtlicher Grope leste und
sie an%:‘iﬁc. Havron und Radgrim erkannten sofort, dass dies ein
magjsches Geschopf und dementsprec]ﬁend nur mit magischcn Waf-
fen effektiv zu be émPFen war, und fluchten gar Stterlasterlich.
thr Heldenleben hatte namlich injUngster Verganger%weit unter ihren
Waffen — insbesondere unter den magischcn — einen hohen Tribut

smpfte seitdem mit einem geliehenen, magjsch verstirkten Streit-
kolben des Wiistenma iers, den er nur lei lich beherrschte — und
Havron besab ebenfalls nur noch einen magischen Dolch.

1%@Corder’c: Radgrims Familienhammer war zerbrochen — der Zwerg,

So hatten die beiden einen ziemlich schweren Stand gegen die Geis-
tersc]ﬁlange, egen deren Bisse ihre Ristungen keinerlei Schutz
boten. Trotzc]gem wichen sie keinen Millimeter und kémpgten taFnCer
Seite an Seite, auch wenn das Gift der magischen Kreatur eiskalt in
den Venen brannte und sich eine lshmende Taubheit ihren Gliedern
ausbreitete. Radgrim war von dem KaanC begeistert, denn ﬂiegencﬂe
Schlangcn fielen nach seiner Persénlichen Definition fast schon un-
ter die Kategorie 'Draclﬁe', und wahrscheinlich war es hauptséch~
lich seiner Euplﬁorie zuzusc]ﬁrciben, dass sie schlierlich siegreich
aus diesem Gefecht hervorgingen.

Shaddar war von ihrer Alternativroute zwar nicht Uberzeugt — er
hatte an dem Fischteich keine Wachen entdeckt und das frisch ein-
gesetzte Gitter wieder aus seiner Verankerung gebrochen, so dass
auch dieser Weg frei zu sein schien — aber letztendlich siegte die
Neugjer. In der éommenden Nacht wagten die vier Helden mit Sack
und Pack einen erneuten VorstoB iiber den kleinen Pyramidenbau
in die gewaltige Asaaristadt. Dieser erwies sich tatséc%lic]ﬁ als leer
und seit langer Zeit verlassen. (1ber einen Mangel an Potentie”en
Verstecken éonntcn sie wirklich nicht Hagcn.
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Sie verzichteten darauf, jeden Winkel der kleinen Pgramiden zu
’ ¢ durchkzmmen und hielten sich stattdessen auf dem vier Meter -
' breiten Hauptgang, der sie direkt nach Westen bis zum zentralen A
Hauptbau fihrte und an einem groben, steinernen DoPPeIPortal ' J
mit Sch!angenreliemc endete. Vorsichtig SHfneten Havron und Rad-
: grim den Durchgang, aber ein weiterer Angriff einer Geisterschlan-
{ ' e blieb aus. Staunend betraten sie eine sc‘ir roBe, von unzéhligen ‘ ]
' Flammen an den Winden erleuchte’ce, Prunkvo le Halle. ! j '

X

= IR

: Neun Tiren mit unterschiedlichen Symbolen boten den Helden
' ( reichlich Méglichkeiten, die Halle in d?’ei Riclﬂtungen zu verlassen. A l
ik Die vierte Wand wurde Iﬁinge en von einem protzigen Drachenal- AR
tar eingenommen, der vor;{goéenen Asaarischriftzeichen umgeben

Ty war. Mittels Zauber entzifferte Shaddar die Inschriften und erfuhr
k SO einiges iiber die sieben Sonnenkénigc und deren ruhmreiche
l §_' Taten. Vielleicht war es angeraten, sich gut zu merken, welche Son-
A nenscheibe welchem Sonnenkénig zuzuordnen war, um diese spater
' K in ricl’xtiger Rei}‘nerncolge in dem Portal einsetzen zu kénnen ... Man
{4 [ konnte schlierlich niemals vorsicl'ltiggenug sein.

23.0%.2018
20. Abend

“\Mem die Flammen erfoschen”

Shira und Ar'Pharazon hatten in der Zwischenzeit zu ihren

Gefshrten in der Drachenhalle amcgeschlossen, so dass di-

ese nun zu siebt waren und sich uniiberwindlich wshnten.
Abgesel’:en von der ausgega”enen Be!euchtung und dem Protzi en
Sonnenkénigaltar gab es hier jedoch nichts AuBergewéhnIicEes
zu entdecken. Somit stellte sich’die fundamentale Fra ~ wohin sie
sich nun wenden so”ten, und bei siecben Personen un§ neun uner-
forschten Ausgdngen hatten sie sofort siecben miteinander unver-
einbare Ansichten.

thre Wahl fiel schlieslich auf ein vergoldetes Portal. Ar'Pharazon und
Shaddar machten sich unsichtbar, um die (Jberrasc]ﬁung auf ihrer
Seite zu wissen, und mit gez[jckten Waffen und vereinten Kraften
stieBen die anderen den schweren Steimqijgel auf. Vor thnen lag ein
langer, dunkler Gang.

SWie langweili ro g stohnte Shira und marschierte festen Schrittes
los. Die e]ﬁsﬁne Baum- und Liebespaladine besa® namlich einen
ma?schen Ring, der es ihr erméglichte, im Dunkeln zu sehen. Die

anderen zogen €s kurz in Erwé%:mg) sie aquul'\aItenJ lieBen sie dann

1. aber doch gewéhren. Schlieslich wiirde sich frither oder spéter oh-
? : nehin iemand von ihnen dort Iﬁineinwagen miissen — warum also soll-
ten sie das Unvermeidliche urmétig autschieben?




Die Paladine kam ungefshr dreipig Meter weit, ohne dass etwas Be-
merkenswertes gesc%ah, dann aéer senkte sich Plétzlicl'x eine Bo-
denplatte unter ihren FuRen, und etwas Grobes, Schweres rollte
Pol’cernd im Untergrund von links nach rechts — dann wurde es wie-
der ruhig ... zu ruhig, wie die Gefshrten am Gangende meinten. Aber
Shirawurde weder urchbohrt, noch zerquetsc t ... oder verbrannt
... oder vom Untcrgrund verschlungen ... oder von Blitzen nieder-
ges’creckt.

’lrgendwie enttéuschcnd...'J dachten die Ubrigen und schickten ihr

Citar hinter]ﬁer, damit die Elfe nicht noch mehr Unsinn anstellte.

Gemeinsam erreichten die Paladine und der Skechs eine groBe Halle,
die ebenfalls von zahllosen Flammchen an den Wanden erie”t wurde.
In threm Zentrum erhob sich ein weiteres Standbild der eindugigen
Schlange, das sich drohend iiber einer fiinf Meter durclﬁmesseni:n
Silberschale erhob. Diese war mit einer tintenschwarzen) undefi-
nierbaren Fliissigkeit gexCU”t, die seltsam wiirzig roch, anscheinend
besténdig aus cin Fangzélﬁnen des zgklopisien Re[:)tils trolmcte

UFICJ I"liCr auggewcangen WUY’C]C.

Staunend umrundeten sie das Becken und Fragten siclﬁ, ob sie von
der schwarzen Brithe trinken oderin ihrbaden sollten. Beides schien
ihnen nicht gclﬁeuer, deshalb schépwcte Citar Vorsichtig mit einem al-
ten KochtoPF eine Probe heraus, um diese spater eingehender zu
untersuchen, wobei er es tunlichst vermied, mit dem dunklen Zeugin
Kontakt zu geraten. Dies war nicht der richtige Ortfiir Experimente.
Es gab keine anderen Ausgdnge aus der Halle und die F?ammen an
den Winden wurden kleiner und kleiner und erloschen schlierlich

anz. Anscheinend braute sich irgendcin Unheil iiber den KéPFen
ger Helden zusammen.

Rasch eilten Citar und Shira zuriick zu ihren wartenden Gefahrten
in die grobBen Halle. Auch dort war es inzwischen dunkel gewordcn.
Die anderen zeigten sich iedoch nicht Uberméﬁig alarmiert und hat-
ten lecﬂiglich eine Laterne und eine Fackel entziindet, damit sie nicht

anz im Finsteren standen. Als jedoch Plétzlic]ﬁ die Tiir im Norden
gcr Halle aquestoBen wurde und zwei AsaariPricster in die Halle

esturmt kamen, war es um den Gleichmut der Gefshrten gesc]we—
%en. Man hatte sie entdeckt!

Hektisch brachten sich die Abenteurer in Kaml:ncposition. Citar
stellte das TO'P{:C]"ICH gewissenlﬁapc in eine Ecke und hoffte, dass
es in der sich anbahnenden Rangelei nicht umgestoBen wiirde, und
schleuderte den Drachenmenschen zwei Wurfdolche ent egen.
Radgrim tat es dem Skechs mit seiner Wurfaxt gleich. Zufslli %atten
sie beide dasselbe Ziel anvisiert, das auch prompt zu Bo&%n ging,
Der sPontan aufbrandende Jubel der Helden verebbte jedoch au-
genbllcklich, als zwei weitere Asaarikriegcr mitje vier Armen erschie-
nen. Die Hoﬁcnung auf einen schnellen Sieg war dahin.
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Mutig stellten sich die Gefshrten ihren neuen Gegnern. Radgrim
konnte ihren wiitenden Angriffen mit dem Ubergroﬁen StoBspeeren
mit etwas Geschick entgeéen, doch Citar war dafiir viel zu beha-
]:)ig. Er wurde durchbohrt und ing blutiiberstrémt zu Boden) ohne
dass er einen einzigen SCHag Eatte landen kénnen. Seine Position
nahmen daraufhin Havron und Shira ein, da der Skechs nur noch
schwach zuckte und zu keiner sinnvollen Handlung mehr fshig war.
Mit letzter Kraft sclﬁlePPte er sich aus dem Gefahrenbereich und
l'aoﬂzte, dass die anderen es auch ohne ihn schaffen wiirden.

Shaddar erkannte ebenfalls den Ernst der Lage und konzentrierte
sich im Schutz der Unsichtbarkeit seines Dun‘%elzwergemSHIblings
auf seinen stirksten Kaml:nczauber — den Meteoritenschauer! Da-
her traf der Feuersturm die feindlichen Asaari vollkommen unvorbe-
reitet und mit voller Wucht ... aber leider auch Havron und Shira, die
sich im direkten Nalﬁkampc befanden ... aber darauf konnte — oder
wollte — der Wiistenmagjer unter diesen Umstznden keine Riicksicht
nehmen.

Der Halb]ingsmagierAr’Plﬁarazon setzteindes alles daran, den Feind
zu verwirren. Er erschuf eine Handvoll Abbilder seiner selbst und
wuselte fortan lauthals krakelend als Schwarm zwischen den Kamp-
fenden umher. Auf diese Weise vermied es der Hobbit zwar, auf j::r
Stelle nie&ergestreckt zu werden, aber wirklichen Schaden richtete
auch er unter ihren Gegnern nicht an. Ahnlich erging es Radgrim‘
Der Zwerg hatte seinen Streitkolben eingebUBt un kémpmcte nur
noch mit bloRen Fausten gegen seinen vier Meter groben Widersa-
CI’]CF, der auch am Unterleib durch sein natiirliches SclﬂuPPenkleid
vorz[jglich gePanzert war.

Shaddar Versucl'x’ce, das Missgesclﬂick seines fehloeleiteten Feuer-
sturms wieder etwas auszubijgeln, indem er der E enPaladine eine
iibernatiirliche Gesc]ﬁwindigkeit vcr]ieh, aber deren Verletzungen
beeintrichtigten diese inzwischen so sehr, dass auch dieser Zau%er
nicht die erhoffte Wirkung erzielte, das Krafteverhsltnis zu Guns-
ten der Helden zu beeinflussen.. Deshalb rief der Wiistenmagjer an-
schlieBend mittels Magje einen tierischen Verbiindeten an ihre B 75
der ihnen im KaanC beistehen sollte ... und kurz darauf miihte sich
Pla’csclﬁencﬂ ein vier Meter groBer Sumpﬂﬁai in die Halle. Da waren
sogar die Asaari ein wenig, Uberrascht, und unterstiitzt von einigen
Feuerkugel thres Turbantrégers gelan es Havron und Shira, sich von
threm Gegnernzu l6sen. Diesen Kampt konnten sie nicht mehr gewin-
nen, und wie zur Bestatigung dieser fzndamentalen Erl«:nntnis%araclﬁ
Radgrim zusammen und rithrte sich ebenfalls nicht mehr.

,,Ergebt EUCI’]“, krachzte Plétzlic]ﬁ ein AsaariPriester sehr zum Er-
staunen der G@Céhr’cen, aber sie dachten dennoch nicht daran, sei-
ner Aufforderun f:olge zu leisten. Sie mussten hier weg und zogen
sichin Richtungdges Verbindungsganges zurAuBenPHramide zuriick,
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wihrend der Suml:nchai unter den erbarmungslosen Sclﬁlégen der
vierarmigen Krieger sein Leben aushauchte. Citar war schon einmal
voraus ekrochen, und Ar'Pharazon und Shaddar sclﬁnaPPten sich
den regosen Zwerg. Nun mussten sie nur noch irgendwie thre Ver-
golger abschiitteln und ein sicheres Versteck finden.

29.0%.2018
21. Abend

Vs vy N v 14
&xckb\e}(r mit™ Findernissen
O hne den TUr—Vcrriegelungszauber dcs’WUstenmagiers hat-

te die Flucht der Helden wahrscheinlich in einem Desaster

geendet, denn in threm egenwdrtigen Zustand — schwer

verletzt und noch schwerer bepackt — waren sie nicht einmal in der
Lage, einem lahmenden Maultier davonzulaugen, geschweigc denn
einer Schar blutrﬂnstiger Asaarikrieger. Deren wiitende Schlége
egen das verzauberte Portal verstummten bald — wahrscheinlich
%atten sie die Aussichtslosigkeit einer direkten Vencolgun einge-
sehen und versuchten nun,%’men auf anderen Wegen nac zue%cn
— deshalb war hochste Eile geboten, und die Helden liefen direkt zu
threm FloB am Inselrand, um sichim nebeligen Sumpg in Sicherheit zu

bringen.

thr selbstgebautes Gefahrt Iag gl[jcklichcrweise noch immer unent-
deckt im SchingUrtel. Beladen mit siecben Abenteurern und einer
uniiberschaubaren Menge an geraubten Goldreliqien war es jedoch
gar nicht eimcacl'], das FloR aus dem Dickicht in dem flachen (J;ew'ais~
ser herauszumanovieren. Genau genommen rithrte es sich zunschst
keine Handbreit. Erst als Citar und Havron unter Missachtung ihrer
Wunden ins modrige Wasser stiegen und ihr Staken mit Muskelkraft
unterstutzten, gegng es ihnen, ﬂgﬂr Versteck zu verlassen und in der
ncbeligcn Nacht zu verschwinden.

Selbstverstandlich hatten sie alle Lichter gelésclﬁt, denn nach die-
sem Verhéngnisvo”en Zusammentreffen mit den Asaari in dem Dra-
chenaltarraum wiirde bestimmt die halbe Stadt hinter ihnen her sein.
Es wiirde sicherlich etwas dauern, bis sich auf der Insel die allgemei~
ne AuFregung wieder so weit gele l'latte, dass an eine Riickkehr zu
denken war. Die Wartezeit vertrieben sich die Gefshrten mit Ausru-
hen, KérPchﬂege und Planeschmieden und blieben dabei sténdig
in Bewegung, Citar erfreute sich als Einziger an dem reichlich vor-
handenen Na]ﬁrungsangebot des SumPﬂandes — Fréschq Kroten,
Unken und Wiirmer — wihrend sich alle anderen verbissen an ihren
schwindenden Vorriten hielten.
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A Nach zwei langen Tagen waren sie wieder so weit genesen, dass sie

’ ¢ eine Riickkehr zur Pyramide in Betracht zogen. Natiirlich entbrannte -
e ¥ daraufhin sofort eine hegtige Diskussion tiber ihr kUmCtiges Vorge- A

l’:en, weil aber niemand von thnen auch nur mit einer einigermaben : J

brauchbaren Idee aufwarten konnte, einigten sie sich schlieslich

darauf, weiterzumachen wie bisher und auf ihr Gliick zu vertrauen.

{ : Erneut wiirden sie wieder tiber den Abwasserkanal in die Asaaris- ‘ ]

tadt eindringen. a4
| |
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( . B Da sie natiirlich ihr FloR nicht wieder im Schilfsiirtel verstecken 4
' ( konnten, denn diesen Ort hatten die Asaari sic%xerlich entdeckt, A l
ik brachten sie ihre zusammengeraubten Kostbarkeiten bei Nacht an AR
Land und vergruben diese an einer abgeschiedenen Stelle im Erd-
Ty reich, um sie in Sicherheit zu wissen. Thr Wassencal']rzeug vertauten
k sie anschlieBend in einiger Enhcernung zur Insel mitten im Sumpg an

| % lan&en Stangen, die sie in den weichen Untergrund rammten, und

) B hofften, dass es dort im Nebel unentdeckt blieb. Mit Hilfe eines lan-
' K gen Seiles, das sie in Ufernshe vertauten, beabsiclﬂtir%ten sie spa-
{4 [ ter das FloB zu sich zu holen) wenn sie ihre Mission erfiillt und den

A ScHUssel zu Ylﬂrstrangons Pgramide geFunden hatten — aber bis
dahin wiirde wahrscheinlich noch sehr viel Zeit vergehen.

AnschlieBend drangen sie unter Shaddars I:Ulﬁrung wieder durch
den Abwasserkani in die schlafende Pgramidenstadt ein und
schlichen sich am Fischbecken vorbei durch schier endlose, ver-
winkelte G'émge zu dem verlassenen Vorratsraum im zentralen Trep-
Penlﬁaus, wo sie sich erst einmal wieder hauslich einrichteten. Sie
waren zuriick und konnten nun endlich ihre Suche nach den restli-
chen Sonnenscheiben fortsetzen.

06.04.2018
22. Abend

Ve & 7
j)vecarﬂ‘ha Sonne
u m die an%esclﬁlagene Moral der Helden wieder auf Vorder-

mann zu bringen, brauchte es endlich wieder einmal ein Er-
Folgserlebnis — und dieses sollte sich mit dem Erlangen der

dritten Sonnenscheibe einstellen. Theoretisch stellte das kein Pro-
blem dar, denn die Gefshrten wussten enau, wo dieses Artefakt
zu finden war — schliedlich hatte ihr Ha Iingszauberer das Portal
zu diesem Schrein bereits vor Tagen mit Zaubermacht aus seinen
| Angeln gesprengt, um die ElFenPa!adine vor dem sicheren Tod zu
?’ - bewahren. Es war a”erdings Fragliclﬂ, ob sie den riclﬁtigen Weg auf

: Anhieb finden wiirden, denn bis auf Shira war sich niemand von ih-
nen so ganz sicher.




Mit einem mulmigen Gefiihl tiberlieRen sie der sprunghagten Elfe die
I:Uhrung und Fo% ten ihr durch die dunklen Gange. lrgcndwie sahes
hier tiberall gleic%\ aus. Wider erwarten fand sie ihr Ziel mit traum-
wandlerischer Sicherheit — aber in der Zwischenzeit hatte sich an
dem Schrein einiges verandert. Die Bruchstiicke des méchtigen
StcinPortals waren Fortieschaﬁct worden. Ebenso waren die Wach-
posten versc]ﬁwundem ie den Zu§ar<1§g seit thres ersten Besuches
gesichert hatten. Stattdessen wurde der Durch ang nun von einer
Wand absoluter Schwirze versperrt, die die Helden erst einmal z6-
gern lieR.

Misstrauisch schniiffelte Citar an der dunklen Oberfliche. Obwohl
sie eindeutlig nicht natiirlichen UrsPrungs war, nahm der Skechs
nichts Ungewéhnliches wahr. Eine Beruhrung mit der Kralle zeigte,
dass sie nicht stofflich und somit scheinbar einfach zu durchdringen
war. Trotzdem zogerten die He!den, denn auf der Kralle war eine
Verdunklung — eine Art Schatten — zuriickgeblieben. Weitere Ver-
suche mit Shiras Haaren und etwas Stoff olgtenJ dann wurde es
dem Halbling zu bunt. Vorsicht warja ganz schén und gut, aber man
konnte es au_c]*n tibertreiben. Mit éinem Seil um den Hiiften trat er
duﬂCh die Finsternis — dicht gegolgt von SHra, die nichts verpassen
wollte.

Jenseits der Dunkelheit war es erwartun sgemal duni«:l, und des-
halb lier sich der Magjer eine brennend% Kerze reichen. Es hatte
sich hier scheinbar nichts seit ihrem ersten Besuch verandert. Die
groben Saphirc in der Riickenlehne des Throns funkelten verfiih-
rerisch im Kerzenschein, doch als ArPharazon vorsichtig Hand an
sie anlegte, bezahlte er seine Neugier mit dem Verlust von magischen
Energjen. Fluchend wich er zurui. Shira tastete derweil den stei-
nernernen Thron mit der Statue des echsischen Sonnenkonigs auf
der Suche nach Geheimmechanismen und beweglichen Teilen ai und
griﬁC schlieBIicl'], weil sie nicht fiindi wurde, nach der Goldscheibe.
Nicht! « rief der Hobbit entsetzt, och dawar es schon zu spat. Die
tiefen Schatten des Raumes ballten sich zu Feldern undurcl’xdring~
licher Schwirze zusammen und griﬁcen sie an.

Ar'Pharazon beschwor seine arkane Flamme, Shira grig zu ihrem
magisc]ﬁen Zwei]nénder, und Citar — der Skechs war urlglijcklic]ﬁer~
weise in der Zwischenzeit nachgekommen — zerschmetterte gleiclﬂ zu
Beginn des KamPFes vor Aufre ung seinen magiscl’xen Morgenstern
unistand mit leeren Handen <:é. Zeitglcic]n hatte sich die Zone der
Dunkelheit im Durchgang verhirtet und lieR niemanden mehr hinein
oder hinaus. Die drei waren somit auf sich allein geste”t und muss-
ten zusehen, wie sie Zurecht kamen.

Das Zauberfeuer des Halblings erwies sich als besonders effizent
im Kaml:nc %'egen die magischen Kreaturen — Magie bekémppce man
bekanntlich immer am besten mit Magic — aber auch die elfische
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A Paladine wusste sich sehr wohl ihrer zarten Haut zu erwehren. Der

’ ¢ Skechs ohne weitere magische Waffe konnte sich I’uingegen nur hin- -
o8 ter seinem Schild verschanzen und ]’]OH:CI‘], dass der KamlmC mog- A
lichst bald voriiber sein wiirde. Er musste einige schwerer Treffer ; J

einstecken, ehe endlich auch die letzte Schattenkreatur verging,
und es wieder hell um sie herum wurde, als die Dunkelheit im Durch-

X
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{ : gangverschwand. ' ]
: \_ Trotzdem standen die Helden noch immer vor der grunc“egenden j 1
2 Problematik, die Sonnenscheibe aus der Hand der Statue zu losen, N ER

( ( ohne weiteres Unheil auf sich herabzubeschworen. Ar’P]ﬁarazon, A l
Citar und Shira hielten sich erst einmal vornehm zuriick — sie hat- 818

: ten schon genl end Prijgel bezogen, sollten doch die anderen auch
r' k einmal thre Kép%e hinhalten ...

Da murmelte A’an Plétzlic]ﬁ versonnen “Ich glaube, ich habe da et-

: was, das helfen konnte ...%, In seinen Zwergenbar’c und kramte aus
' s |/ den Tiefen seines Rucksacks einen kleinen Goldring hervor. Dieses
{4 [ Kleinod steckte er sich auf den Finger und Postierte sich unmittel-

3| bar vor das steinerne Bildnis des Sonnenkémgs.

JKraft dieses Ringes befehle ich dir: Gib mir die Sonnenscheibe!“,
sprach er mit fester Stimme und wartete ab. Die anderen betrach-
teten den Zwergenmonch zweifelnd. Hatte der Arme jetzt enngL
tig den Vcrstan§ verloren? — Doch dann beugte sich Plétzlic]ﬁ das
méclﬁtige Standbild vor, streckte seinen sc]ﬁuPPigen Arm aus und
lier das glénzcnde Rund in die Arme des wartenden Zwerges fallen.

‘Das darf doch nicht wahr sein’, sclﬁimlmcte Citar leise vor sich hin,

‘undich De P lasse mich sténdigverpr[jgeln. 2 1 lnsgeheim war aber
auch er fro , dass sie das dritte Schliisselartefakt auf diese Weise
erlangt hattcn.
15.04.2018
e Abend
’g\suuri—Mvﬁ’

Gefahrten frohen Mutes weiter in die unbekannten Bereiche
der Pgramidenstadt vor. Thr Halb]ingszauberer trennte sich
von ihnen, um das kostbare Artefakt in Sicherheit zu bringen. Dafiir
war der Zwerg Radgrim wieder soweit genesen, dass er sie auf ihrer
gCFé]"lr'liC]"lCﬂ Suche nach den restlichen Schreinen begleiten konn-

N ach dem Fund der dritten Sonnenscheibe wagten sich die

te.
? ' Vorsic]ﬁtigsc]ﬁlichcn sie unter Shaddars Fithrung durch dunkle Gan-
ge und verlassene Kammern und &ffneten alle Portale, die ihnen

[' vielverspreclﬁend erschienen. Dabei stieBen sie unglUcHiclﬁerweise




auf keine weiteren Sonnenscheiben und glUcHicherweise auf keine
weiteren Wachriume. Penibel verzeichnete der WUstenmagierJede
Windung ihres verworrenen Wesecs auf seinem Plan, der immer oo~
Ber uncfgunijbersichtlichcr wurde. Er belﬁauptete zwar, genau zu wis-
sen, wo sie sich gcrade befanden ... a”erclings staunte auch er nicht
5c|’1]echt, als sie sich kurz darauf Plétzliclﬁ in der groken Halle des
Drachenaltars wiederfanden, in der sie erst kiirz ich um ihr Leben
gekémppt hatten.

_Das kann ei entlich nicht sein®, murmelte er verwirrt und drehte
seine Aumczeicﬁnungen mal nach links und mal nach rechts — aber der
stinkende Kadaver des 5umP1Chais lieB keinen anderen Schluss zu.

Pragmatisch beschlossen die Helden, nicht weiter tiber dieses Mys-~
terium zu grube!n und einfach dort weiterzumachen, wo sie damals
durch das Verloschen der Flammen in den Wanden unterbrochen
worden waren. Schlieslich gab es auch hier noch einige Durchg’én-
ge, die sie noch nicht erforscht hatten. lhre Wahl fiel auf ein grobes
DOP cIPortal, das von einem goldenen Kreissymbol geziert wurde.
Sie i\nden abermals ein steinernes Standbig einer sich aufbsu-
menden, eindugigen ScHange, die eine groBe Schale umschloss —
in Asaarikreisen scheinbar ein sehr beliebtes Motiv — doch dieses
Exemplar besaR ein silbernes Auge. Das Interesse der Helden war
geweckt.

Citar nahm den Halblingszauberer auf seine SC]ﬁultern, denn nur so
konnte Ar'Pharazon das augé”ige Obiekt in einer Hohe von drei
Metern begutachtcm und da der Hobgit glaub’ce, dass es sich bei
diesemumein magisc]ﬁes Artefaktder Beherrsclﬂunglﬁandelte, brach
er die faustgrope Kugel kurzerhand aus der Fassung und sackte sie
ein. Wohlwollend nahm er dabei zur Kenntnis, dass sie dieses Mal
ausnahmsweise nicht von einer Falle oder einem Schutzzauber nie-
dcrgcstreckt wurden — oder war dies ein schlechtes Z.eiclﬂen, und er
hatte nur hitbsch anzusehendcm aber wertlosen Tand erbeutet?

Seine Zweifel zerstreuten 5ich, als sie die angrenzende Kammer be-
traten. Dort gab es ein tlﬁronartiges Gebilde aus Stein, das ganz
eindeutig der Représentation diente. Hier residierte anscheinend
eine beageutendc Person, und deshalb nahmen die Helden auch die
transPortaHen Obiekte dieser Kammer mit sich: eine siebzehn Ki-
logramm schwere Kjrista”kugel und einen Holzstab mit Hornspi’cze,
deren Nutzen sie nur erraten konnten. Eine Steinschale mit Asche-
resten lieBen sie jedoch zuriick. Sie konnten schlieslich nichtjeden
Plunder mit sich erumsc]ﬁlePPen.

Jenseits diese Empgangskammcr lagen noch zwei weitere Riume
— ein asaarischer Wohnraum und eine Schlaﬂ@mmer, aus der deut-
lich schwere Atemgcréusche zu vernehmen waren. Schon befanden
sich die Gefshrten auf dem vorsichtigen RUckzug, da besannen sie
sich Plétzlich threr za]ﬂlenméﬁigen U erlegenlﬁeit und des Uberra-
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schungsmoments auf ihrer Seite. Wenn sie mehr tiber diesen Ort

’ 1 l'xerausﬁnden wo”ten, mussten sie auclﬂ einmal etwas wagen ... und | N
) > % a

¥ Blut vergieben, um sich grijndllc]ﬂcr umschauen zu kdnnen. - jJ
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Mit Eezﬂcktcn Waffen schlichen sie im Dunkeln in das 5ch|a£ge~
. um den Asaari im Schlummer zu meucheln — die Tat strah-

mac ;

{ : lender Helden war dies zwar nicht gerade, aber der Zweck heiligte ‘ ]
' bekanntlich die Mittel. Citar und Havron fithrten den ersten Angrig, | N3
-t wahrend die Ubrigen das schwere Steinpor’cal von innen schlossen, ; j 1
( 2 ( um den Kampﬂérm und méglic"]e Hilferufe zu démpfen. g ‘1

Dem auffilligen Scl'\langenstab, der gut drei Meter lang war und in 32k

: einer Ecke lehnte, hatten sie bislang nur wenig, Aufmerksamkeit e 3

r' ;i schenkt. Dies dnderte sic]ﬁé’edoclﬂ sc]nlagar’ci% als sich das Objekt

k Plétzlich belebte und mit in das KamlmC eschehen eingriff. Citarund

Havron wurden beide von dem magisien RePtil eéissen) ehe sie

: sich auf die neue Situation einstellen konnten. Kaltbliiter schienen

' K jeclocl’: besonders amcé'”ig fur das Gift der schlange zu sein. Wih-

| ‘[ rend Havron keinerlei Beeintrécl']tigung zeigte, san der Skechs in

Al Sekundenschnelle mit schlaffen Gliedern zu Boden und war zu kei-
ner weiteren Regung mehr Félﬂig.

Schon schien sich das Kamlmcesglijclc der Helden wieder einmal zu ih-
ren Ungunsten zu wenden, da erstarrten sowohl der Asaari, als auch
die Z.ai)ersc]ﬁlange, als Ar'Pharazon ithnen das Silberauge aus der
Schlangenstatue entgegens’crecktej das er Vorléuﬁg als ein Artefakt
der Beﬁerrschung eingestwct hatte. Anscheinend hatte er mit seiner
Einschétzung richtig elegen.-Diese glinstige Gc!egenheit lieBen Hav-
ron und Shaddar nicht ungenutzt: Im Nu war der Asaari erschlagen
und seiner Besitztiimer beraubt. Er trug vier Armreife, die zu ?em
Sc]ﬁlangenstab zu gehéren schienen, un? weil dieser fiir normal ge-
wachsene Helden zu unhandlich war, nahm ihn der Skechs an sicl'w,
nachdem der Halb!ingsmagier ihn von seiner Lélﬁmung befreit hatte.

20.04.2018
24 Abend

7 V4
Pweryonyold
Keinen derHelden |agte auch nur ansatzweise ein schlechtes

Gewissen, obwoh! sie soeben ohne Noteinen Asaariim Schlaf
crscl’xlagen hatten. Die Fremdartigkeit der auBerweltlichen
Sumppbewohner war grob genug, dass siégbereit waren, ihnen ohne
_ zu zOgern den Garaus zu bercitem wenn es ihrer Sache diente. Der
?’ : gelcgentliche Einwurf des Ha]blingsmagiers —  Wir kénnten doch

: auch einmal mit ihnen verhandeln _..¢« — wurde geﬂissentliclﬁ iiber-
hort. Thre Mission war auch schon ohne diese Fisematenten schwie-

[‘ rig genug,




Vier Goldscheiben galt es noch immer zu finden. Deshalb wurde
der angesc]ﬂlagene Skechs mittels eines Heiltranks wieder soweit
hergeste”t, dass er sie auch weiterhin bcgleiten konnte ... und mit
diesem groben Schlangenstab stellte er eine echte Bereic]ﬁerung
fur ihre Durchschlagsé‘agt dar. Durch eine Geheimtiir gelangten
sie aus den Gemichern auf eine TrePPe, die weit — sehr weit — nach
oben fithrte. lhre Stufen waren natiirlich fiir die asaarische Ana-
tomie ausgelegt, und demcntsprechend schwer hatte es der klein-
w[jchsige Anteil der Helden — A'an, ArPharazon und Radgrim
— diese zu erklimmen.

Nach ac]ntzig Hohenmetern und mindestens doPPelt sovielen Stufen
erreichten sie endlich einen ihnen unbekannten Bereich und mach-
tensich sog[eich andessen Erkundung. Der Aufstieg bis dorthinwar
zwar eine unsigliche Plackerei gewesen, aber nun gaubten sie sich
in sicherer Entémung zum toten Asaari, falls dieser in dieser Nacht
doch noch g@cun&cn werden sollte. Neugjerig schauten sie sich um.
Auch dies schien ein sakraler Bereich zu sein, denn zunichst fanden
sie Vorrite an Kerzen und Raucherschalen und anschlieend stie-
Ben sie auf einen Gebetsraum mit seltsamen Sitzmulden im Boden,
in dem anscheinend einem Ei gel']uldigt wurde. Viel interessanter war
iedoch ein Portal, das das Zeichen einer goldenen Scheibe trug. Sie
'La’ctcn den vierten Schrein eines Sonnen%énigs g@cunden!

Mit der gebithrenden Vorsicht éffneten sie die schwere Tiir und
spahten Einein —und glaubten kaum, thren Augen trauen zu konnen.
Neben der gcsuc]ﬁten Goldscheibe stal:)eltcn sich um die Statue des
Asaari-Herrschers diverse Kisten mit reichlich Gold, Geschmeide,
Edelsteinen und diversen Waffen — chrgenwaﬁcen, um genau zu
sein. Den Fremdartigen Schriftzeichen des Schreins entnahm Shad-
dar, dass dieser Sonncnkénig einen langcn und erfolgreichen Feld-
zug gegen das Z.wergenreich in Mangarom efiihrt %atte, was die
zwergiscl']en Helden A’an und Radgrim miss i”igend zur Kenntnis
nahmen. Sofort deklarierten sie die Kostbarkeiten als Eigentum th-
res Volkes, aber diesen Ansl:)ruch lieBen die anderen natirlich nicht
gelten.

Bevor es jedoch ans Pliindern der Kriegsbeutc ging, mussten die
Gefshrten zuvor das Ritsel dieses Schreins l6sen, denn bislangwa~
ren alle Goldscheiben irgendwie gesicl’xert und bewacht gewesen.
Da ihnen die Schatten im Schrein suspekt erschienen, sorgte Citar
mit seinem neuen Schlangenstab erst einmal fir ausreichend Licht.
Im strahlenden Schein des Artefakts fiel den Helden jedoch nichts
E)esorgniserregcndcs ins Auge, so dass sie die Prach olle Kammer
betraten und sich zuniachst gewissenha?t unter den Schitzen um-
sahen. So manches Kleinod wanderte dabei in ihre Taschen. Doch
dann widmeten sie sich dem eigentlicl'] Grund ihres Hierseins — der
goldenen Scheibe in der Hand des Asaarikénigs.
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SWir machen es eirncac]ﬁ, wie beim letzten Mal“, sc‘ﬁlug Citarvor, ,und
benutzten A’ans Zauberring. 4

Nach einigem Suchen hatte der Zwerg besag’ces Artefakt auch in
seinen Sic‘iensaclﬂen wiedergegunden und Ubergestreigt Mit fester
Stimme befahl er der Statue, dem Skechs die go!dene Scheibe zu
geben ... was diese auch tatsschlich tat.

Begeistert grig der Echsenmensch nach dem glitzernden Rund —
mit der richtigen Ausriistung konnte das Heldenleben so wunder-
bar einfach sein! — da durchfuhr ihn ein Iﬁegtiger Schock, und all
seine Glieder drohten zu erstarren. In allerletzter Sekunde gelanges
ihm] den Griff von der Scheibe zu losen, ehe der Zauber von ihm Be-
sitz ergrei?en und ihn zu Stein werden lassen konnte. Entsetzt wich
Citar zuriick. Das war wirklich knaPP gewesen. Mitein paar TroPFen
Skechsblut verschafften sie sich Gewissheit: Alles Organiscl']e wur-
de von der Scheibe versteinert, sobald es mit ihr in Kontakt geriet.

Als nichstes versuchten die Gefshrten das Sormensgmbol mit Ge-
walt aus der Hand der Statue zu lésen, ohne es dabei direkt zu be-
rUhren, doch es saB fest und rithrte sich kein Bisschen. Es waren
auch keine verborgenen Mechanismen in dem Raum zu finden, mit
denen sie den steinernen Griff [6sen konnten. Schon wurden die
ersten Stimmen laut, einfach den gesamten Arm der Asaaristatue
abzusc]ﬁlagen und mitzunehmen ... aber das wire wahrscheinlich
sehr laut und auRerdem ziemlich unhandlich.

Da verkiindete der Halblingszauberer, dass es ihm méglicherweise
gelingen konnte, die Goldscheibe auf seine Person magisch einzu-
sc]ﬂwijren, so dass diese von ganz allein zu ihm kommen wiirde —

anz egal, wo er sich befand. Auf diese Weise kénnten sie vielleicht
%ie drc%‘:enc]e Versteinerun umgelﬁcn. Aber das Ritual war ziemlich
langwicri und auerdem éat’ce er es noch niemals zuvor versucht.
Niemand%xattejecﬂoch eine bessere Idee, und unverrichteter Dinge
wollten sie auf zar keinen Fall weitergel']en, daher war man sich r_asclﬁ

einig: Der Hobbit sollte es versuchen.

Eine csc]ﬁlagene Stunde zauberte Ar'Pharazon vor sich hin, und
die Ugrigen bemiihten SiC]’], ihm dabei nicht in die Quere zu geraten.
Sie Putzen thre Waffen, versorgten ihre Wunden und achteten in den
umllegenden Gangen claramc, ass niemand sie tiberraschte — dann
war es endlich soweit. Wie von Geisterhand bewegtj bcgarm die
Goldscheibe Plétzlic]ﬁ, sich unruhig in der Hand der Asaaristatue
hin- und herzubewe en, bis sie endlich heraus und auf den Boden
fiel. Von dort aus rollte und rutschte sie langsam, aber unaufhaltsam
in Riclﬁtung des Halblingszauberers.

Erfreut wichen die Helden zuriick und machten sich auf den Riick-
wegin ihr Versteck im zentralen TreP enlﬂaus, denneswarinzwischen
schon sehrfrith am Morgen. Lange onnte es nicht mehr dauem, bis
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die ersten Asaari erwachten. Dort anfekommen, wiederholten sie
den Bluttest ... und es blieb ﬂ[jssig. Zufrieden steckte Ar'Pharazon
die Sonnenscheibe ein. Nun besapen sie bereits vier.

27.04.2018
5 Abend

’g\uﬁ]rrwiﬂen’

anz allmzhlich fanden sich die Abenteurer etwas besser in
G der labyrinthischen Pgramidenstadt der Asaari zurecht, da-

bei lag%ﬁre Ankunft an diesem unwirklichen Ort noch keine
zwei Wochen zuriick. Damals war ihnen dies vollkommen unméglich
erschiencn, aber mit Hilfe von Shaddars Karten, die er mit erstaun-
licher Akribie zeichnete und korrigierte, ergab sich Iangsam ein Bild.
Ohne diese Aufzeichnungen waren sie aber noch immer vollkommen
orientierungslos, und deiﬂalb achteten sie sehr auf ihren Wiisten-
magjer und dessen Wo]*nlergchcn.

In der kommenden Nacht wagten sie sich abermals aus ihrem Ver-
steck — a”erdings ohne Radgrim und Ar'Pharazon — und setzten ihre
Suche nach den verbliebenen drei Schreinen der asaarischen Son-
nenkénige fort. Inzwischen schien thnen das Schicksal aber nicht
mehr besonders wo]']lgesormen zu sein. Gleich zweimal hintereinan-
der stieBen sie auf Kammern, in denen sich wache Asaari auﬂﬁieltem
che sie wieder verlassenere Bereiche erreichten. Zum Gliick konnten
sie siclﬁjedcsmal unbemerkt zuriickziehen und eine Konfrontation
vermeiden. Es war — objektiv betrachtet — ohnehin erstaunliclﬂ, wie
ruhig es weiterhin nachts in der Pgramidenstadt blieb, obwohl ihre
hcim%ic]ﬁen Aktivitsten bestimmt nicht unbemerkt geblieben waren.

In der Nshe des Thronsaales elangten sie in eine vielversprec]ﬁende
Halle, in der es neben der obligatorischen Schlangenstatue gleiclﬁ
funfihnen unbekannte Tiiren ga%, und zwei von ihnen trugen dartiber
hinaus auch noch verschiedene Zeichen: Ein goldenes Auge und eine
kupceme Flamme. Sie entschieden sich fiir das edlere Metall, weil sie
vermuteten, dass dieses wichticere Raumlichkeiten kennzeichnete.
thre Wah! fiihrte sie tiber einen %unklen Gang in eine Halle, in der in
gespcnstischcr stille diverse Lichter umher’canzten, deren UrsPrung
nicht auszumachen war. Vorsicl’xtig schlichen sie nsher.

Eines musste man dieser Pgramidenstadt zugestehen: Sie wusste
die Helden immer wieder mit ihren Sehenswiirdigkeiten zu iiberra-
schen. Verwundert starrten die Gefshrten auf a%as Lichtspektakel,
das sich vor ihren Augen ausbreitete, und versuchten, dessen Sinn
zu erfassen. Von der Decke der Kammer ]’ﬁngen zahllose Kristalle an
diinnen Ketten und leuchteten in den unterschiedlichsten Farben.
Einige von thnen schienen von einem eigenen Licht erfillt zu sein,

‘ ’
1 bl .

S t

| :
il S feme. /e - igs

== N




S g

L
Wi

-

= ~

‘I

.

/

!

; : -5 : i (

1/ g

»T\7 ".

andere ]ﬁingegen sPicgelten und brachen die He”iglceit nur. Dadurch
entstand ein sich stindig indernder LichtParcour, denn einige Kris-
talle Pendelten langsam inund her, andere drehten sich bcdéc]ﬁtig
um die eigene Achse. Nach léngerem Starren meinte Shaddar in dem
Lichtspie mitunter magische Runen zu erkennen — und da war es aus
mit der Bereitschaft ﬁr anderen, sich dieser Installation zu nélﬁem,
obwoh! noch weitere Portale aus der Halle hinausfithrten. Fiir sie
war Plétzlic]ﬁ die Tiir mit der Kulmcemqamme durchaus interessant.

Aber auch mit dieser Entscheidung waren die Helden letztendlich
nicht zufrieden. In dieser Nacht konnte man es ihnen anscheinend

ar nicht recht machen. Obwohl der Bereich hinter dieser Tiir eben-
%a”s vielversprecl']end war — sie stieBen immerhin auf fiinf Portale mit
silbernem Flammensymbol —verlieBen sie diesen wieder unverrichte-
ter Dinge und lobten einander ob ihrer vorbildlichen Vorsicht. Ahn-
lich ver%ielten sie sich an dem DOPPCIPortal, das sie im Anschluss
fanden. Citar verstand die Welt nicht mehr, aber er konnte seine Be-
gleiter einfach zu keinerlei Wagnis iiberreden.

Auf versc]ﬂlungenen Pfaden stolPerten sie weiter ziellos durch die
dunklen Génge und besuchten die Kammern des im Bett erschla-
genen Asaari und die Halle mit dem Drachenaltar, ohne so recht zu
wissen, was sie dort eigentlicl'] wollten. Dabei stieRen sie jedoch auf
sieben menschliche Wéchter, die seltsam rcglos mitten in der Halle
standen. Diese trugen einen dunklen Stein auf ihrer Stirn und wa-
ren ganz ogensiclﬁ%ic]ﬁ nicht Herr ihrer Sinne — deshalb machten
die Helden lieber einen groben Bogenum die Posten. Wahrscheinlich
standen die Steintriger unter fremder Kontrolle und vielleicht gab
es sogar Asaar, die furch die lmPlantate sehen konnten.

Deshalb folgten sie Shaddar nun ins Untergesclﬂoss, wo sie ihre
dritte Scheibe erbeutet hatten. M'o’glicherwcise war dor’cja weniger
los ... und sie sollten Recht behalten. Durch ein méchtlges DoP-

elPortal, das durch ein goldenes Dreieck gesc]ﬁmijckt wurdc:g ge-
Engten sie in eine gewa?’cige Totenkammer, in der Abertausende
von zusammcngeschn[]rten Asaari-Mumien in verschiedenen Zer-
setzungsstadien dicht an dicht kauerten und gemeinsam ihre letzte
Ruhe genossen. Da wollten die Helden nat[jrlgﬂ nicht !ange storen,
zumal es Tage) wenn nicht gar Wochen gedauert l’]éﬁ:ﬁ, sie alle nach
wertvollen Grabbeigaben zu durclﬁsucéen. Deshalb gingen sie wei-
ter. Falls sie aber wieder einmal erschlagene Drachenmenschen ver-
schwinden lassen mussten, kannten sie nun einen geeigneten Abla-
geort.

Hinter der nichsten DOP eltiir, die sie erreiclﬁten, lag abermals eine
grobe und sehr hohe Ha Ie, in deren Mitte, von acht Séulenpaaren
ums’canden, ein gut zehn Meter durchmessender Schacht im Bo-
den klaffte und in unergriindliche Tiefen fithrte. Seine Wande wa-
ren glatt, von eingetroc%neten Schleimresten bedeckt und zeigten
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keinerlei Méglic]ﬁl«:iten, in die dunkle Schwirze hinabzusteigen. Die
Versuchung, selbiges zu tun, war iedoch nicht sonderlich grob, denn
es stiegen dort aulige Geriiche empor, die sie von ihrer Irrfahrt
durch den SumlmC nur allzu gut kannten.

Auch eine genauere Untersuchung des Ortes ergab wenig Erfreu-
liches. Die Saulen trugen tiefe Kratzer und Furchen von Ketten, und
wenn man die einge’crockneten Schleimreste mit Wasser benetzte,
erstarrte dieses sofort zu Eis. Die Gefshrten mussten sich schon
sehr t'éuschen, wenn sie hier nicht auf eine Opferstelle des riesigen
Déamonenwurms gestoben waren, der ihnen Eereits wihrend ihrer
Anreise einige Probleme bereitet hatte. Nein, hier wollten sie auch
nicht bleiben, daher schlichen sie weiter. Ireendwann musste es
doch auch wieder einmal besser werden — undgvor allem auch unge-

fahrlicher.

OF (@) A0)I5
26. Abend

"I Un’ﬁagru(ﬁar

deckt, wodie Ubrigen Sonnenscheiben zufindensein konnten.
Deshalb durchsuchten sie die OPFerha“e des damonischen
Riesenwurms nur oberflachlich und suchten anschlieRend das Weite,
weil sie a.) mit diesem Ungeheuer so wenig wie mégliclﬁ zu tun haben
wollten, und b.) ein maséentragender Asaaril:)ries’cer erschien und
sich verlockend nah am Grubenrand zum Meditieren niederlies. Es
tckte den Gefishrten zwar ehérig in den Fingern, diesen mit einem
réxctigen Schubs in die Tiege zu befordern, a%er ihre Vernunft hielt
sie davon ab. So ein Asaari wog gut und gerne vier- bis fiinfhundert
KiIogramm —die Vierarmigen sogar noch etwas mehr — die schubste
man nicht mal so eben tiber den Rand.

N och immer hatten die Gefshrten keine Hinweise darauf ent-

Der Durchgang threr Wahl trug das Zeichen von zwei senkrechten,
gegenléuﬁgdgeschwungenen Linien, das thnen bereits héuﬁger in

em Pyramidenbau begegne’c war. Seine Bedeutung war ihnen aber
trotzdg:m noch immer ratselhaft. Bislang hatten dahinter keine ges
fshrlichen Bereiche gclegen, und auch dieses Mal verhielt es sich so.
Sie gelangten in einen Gang mit einer ganzen Reihe von Tiiren, die
dasselbe 59mbo| trugen, und konntcn%einc von ihnen aqutemmenJ
so sehr sie sich auch bemiihten. Erst nach dem vierten erfolglosen
Versuch entdeckten sie, dass diese Portale 5ch|ﬁsse”écher%x:sa~

Ren und anscheinend verschlossen waren — Peinlich Peinlic]ﬁ.

Da ihnen nun jedoch der RUckweg durch die OPFerlﬂa”e von dem
Priester abgeschnitten worden war, mussten sie einen Alternativ-
weg beschreiten, und dieser fithrte unweigerlic]'\ durch eines der
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verschlossenen Steinportale. Sie bezwehcelten, dass sie in der La%e
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, ; sein wijrden, diese mit Gewalt und unbemerkt von dem Priester auf- -
s zubrechen, aber sie besapen keinen Schliissel — was also konnten A
q sie tun? J

= ~

‘Selbst ist der Zwerg, sagte sich A’an und stocherte — mitleidig be-

{ g lschelt von seinen Kameraden — mit seinem Dolch und einem Kletter- ' ]
' haken in dem Schloss herum. thr herablassendes Grinsen erstarrte | N3
I r iedoch auf ihren Gesichern, als kurz darauf ein deutlich vernehm- ' j Y

( : 'Lares ‘Klack’ erklang und die Gittertiir an der Stirnseite des Ganges S A

; ( wie von Geisterlﬂanf eofnet aquclﬂwang. Z.werge steckten vo%er A l

(Jberrasc]ﬁungen un WUCI’]SCH mit ihren Aufgaben Wy

Ty Jenseits des Durchgan es lagen thnen unbekannte Bereiche der
& Asaaristadt ... und gIUc licherweise auch in der Nacht verlassene.
l §_' . Es roch stark nach Rauch und Staub und kaltem Menschenschweis.
A Ein groBes, un efshr acht Meter durchmessendes Steingebilcie in
. e |/ einer Ha”e) zu %essen Oberseite ausgetretene TrePPens’chen hin-
f \h [ augulﬂrten) gab thnen zunschst Rétsjawc — mehr noch, als sie ent-

) deckten, dass es dort oben eine gut ein Meter groBe @F}Cnung ins

Innere gab. Diese war fiir einen Asaari natUrIic[‘gu viel zu klein, und
es gab auch keine Vorric]ﬁtungj die einen Abstieg in die Dunkelheit
fir Menschen — oder Helden — m'o'glich machte. Daher nahmen sie
erst einmal Abstand davon, sich an Seilen in die unbekannte Tiefe
lﬂinabzulassen, und schauten sich weiter um.

Als sie in den Nebenriumen auf ein Kohlelager, eine Schmiede und
ein Lager mit Rohlingcn tiberdimensionaler Schwertklingen stieBen,
erkannten sie, dass es sich bei dem unFérmigen Steingiilde wahr-
scheinlich um das asaarische Aquivalent eines Hoch- oder Schmelz-
ofens zur Erzgewinnung handjn musste. Tatsachlich vervollkomm-
neten ein enger Zugang in den Untergrund mittels Windenkorb, eine
Ansammlun minderwertiger Hacken und Schaufeln und eine be-
achtliche schutt- und Abraumhalde diesen Eindruck.

Daher waren die Helden nicht verwundert, als sie kurz darauf auf ei-
nen Zellentrakt mit menschlichen Gefangenen stieRen. Diese muss-
ten in der Mine unterhalb der Pgramid%znstac]t schuften und be-
fanden sich in entsPrechencl erbarmlicher VerFassung. Obwohl die
armen Schlucker den Abenteurern natiirlich Leid taten, befreiten
sie nur sechs von i]ﬁnen, um sich nicht mit einer Meute Hilfsbediirf-
tiger zu belas’cen, fir deren Sicherheit oder Entkommen sie ohnehin
nicht sorgen konnten. Die Helden versprac]']en thnen 'edoclﬁ, sie in
die Freiheit zu fihren, sobald sie endlich den ScHUssél) zu Yhrstran-
gons P ramide gegunden hatten. Bis dahin sollten sich die Gefange-
, nen in 36:‘ kleinen, verlassenen AuBenPHramide verber en, die Uéer
? 2 einen breiten, scheinbar schon !ange Zeit nicht mehr benutzten

Gang leicht zu erreichen war.




Im Grunde ihres Herzen wussten die Gefshrten zwar, dass sie dieses
VersPrechen wahrscheinlich nicht einlosen konnen wiirden, aber sie
wussten sich nicht anders zu helfen. so lange sie noch auf der Su-
che nach den Schreinen der Sonnenkénige waren, mussten sie im
Verborgenen agjeren. Doch auch da gaben sie sich keiner Illusion
hin: Frﬁ%\cr oder spéter wiirden sie gestellt werden, und dann wiirde
es bestimmt selﬁr, sehr hasslich wer‘ien.

18.05.2018
T Abend

’(c?eben i<t see]ciﬂer als Ne}men’

ine unbemerkte Riickkehr aus den Gefilden der Erzgewin-

I nung und —verarbeitun gestaltcte sich fur die Abenteurer

recht schwierigJ denn iese fuhrte sie unwcigerlich wieder

durch die Opferhalle des Eis-Damonen-Wurms. Die einzige, thnen

bekannte Alternative — der Gang durch die nordliche AuBcnPQrami-

de ins Freie und auf bekanntem Weg zuriick zum Fischbecken — war

thnen zu lang und zu umsténdhcl'], und auRerdem war das suRere PH'

ramidentor wahrscheinlich auch noch magiscl’x versiegelt, wie es bei
dem westlichen Eingang der Fall gewesen war.

Vorsichtig naherten sie sich dem Areal, indemder gewaltige Schacht
klaffte und hinab in |icht|ose, sumpﬁge Kavernen fiithrte. Ein ver-
stohlener Blick verschaffte ihnen Gewissheit. Der Asaaripriester
kauerte noch immer reglos zwischen den Séu!enpaaren und wiir-
de sehr wahrscheinlich auf sie aufmerksam werden, sobald sie die
groBen Steinlaor’cale in seiner Nahe 6ffneten. Dieses Mal schien ein
Kampg wirklich unvermeidbar — da zog, der Halblingszauberer das
silberne Sclﬁlangenauge hervor, mit dem er bereits a%en Asaarimagi-
er vor dessen gewaltsamen Ableben durch wackere Heldenhandgin
seinem Bett hatte erstarren lassen.

Méglichst leise schlichen sie zu dem Ahnun slosen, dessen Kol:nC
mit einer juwelenbesetzten Drachenmaske %edeckt war. Es war
Ar'Pharazon gar nicht wohl in seiner Haut, die Aufmerksamkeit des
schuPPi en Kolosses auf sich zu ziel']en, aber dieser musste wahr-
scheinlich das Schlangenauge erblicken, um unter dessen Bann s
zwungen zu werden. Aus Siclﬁerlﬂeitsgr[jnden blieben seine Kame-
raden zuriick, um nicht versehentlich ebenfalls ihres freien Willens
beraubt zu werden.

,,Ah, ha”o“, sPraclﬁ der Halbling, als er glaubte, nahe genug an sei-
nen Gegner herangekommen zu sein, und streckte ihm das silberne
Artefakt entgegen.

Der Asaari vernahm seine Worte, wandte ihm sein HauPt zu — und
erstarrte. Nun wurden auch die Ubrigen mutiger, kamen ]ﬁeran, und
nahmen dem Priester die Maske ab, nachdem sie ihn sorgsam gmce&
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selt hatten. Die Maske war nicht nur wertvoll, sondern ganz gewiss

, ¢ auch magisch. Ar'Pharazon erkannte in dem Juwelenbesatz namlich -
] zwel Zaj)errunen — 'Das Geben von Kraft’ und 'Schweben'~ da 1Y

waren sie vor Freude kaum zu bremsen. Natiirlich sollte bei so ei- J

ner Vielversprecl']enden Prognose ihr neuer Fund gleiclﬂ ausProbiert

werden, und dafiir kam e(i}gent!ich nur Citar in Frage, dessen Plﬁgsi-

= ~

{ g ognomie am meisten der der Asaari shnelte. ' ]
: i Zuvor schleiften sie ihren GeFangenen aber noch in die Totenhalle, ; j 1
2 um nicht bei thren Selbstversuchen durch Patroui”ierende Wichter S8 N
g ( gestort zu werden. Dort;laubten sie sich ungestort, und es war A l

auch éar nicht weit. Trotzdem war es eine immense Sclﬁumc’cerei, den W
schlatfen Kérper des Asaari durch die Gé(l}ge ZU zerren, wihrend

r' ! Ar'Pharazon tunlichst darauf achtete) dass dieser nicht den Augen-~
& kontakt zur Silberkugel verlor. Sie benbtigten fur die Distanz eine
l §_' geﬁjlﬁlte Ewiglceit, obwoh! sie alle mit an ackten, und veraus abten
a2 sich dabei ziemlich. Endlich hatten sie Jije Totenstitte erreicht und
. K verschnauften erst einmal ein wenig, ehe sie sich der ge]ﬁeimnisvo”en
{4 [ Maske wieder zuwendeten.

Arglos s’c[jlpte sich der Skechs das Artefakt Uber, nachdem er sich
vergewissert ha’cteJ dass iiber ihm enUgend Platz war, falls er un-
bea%)sic]ﬁtigt die Rune "Schweben’ aktivierte. Doch anstelle des Bo-
dens unter den FiiRen verlor der Echsenmensch das Bewusstsein
und sank, wie vom Blitz getroﬁcen, hochst unelegant zu Boden. Er-
leichtert stellten seine Kameraden Fest, dass er noch atmete — aber
nur ganz schwach und unregelméﬁig. lrgencl etwas war schiemcgelau-
fen — aberwas? Citar hatte seine ganze Kraftverloren — das ‘Geben
von Kraft’ war wohl wortwortlich zu nehmen — aber wem hatte er un-
Freiwi”ig als SPender gedient? — Dem Eis-Damonen-Wurm vielleicht
7 Pral Vorste”ung efiel thnen gar niclﬂ’c, und deshalb stellten sie
jede weitere Untersuchung der Maske bis auf widerruf ein.

Wihrend der Skechs zwischen den toten Asaari darauf wartete,
dass seine Lebensgeister wiederkehr’cen, unternahm Ar'Pharazon
einen Strehczug durch die verschniirten Mumien und entdeckte,
dass einige wenige von thnen nicht nur I:lUgel, sondern auch ein un-
tibersehbares Organ zur I:ortpﬂanzung besaben, das allen anderen
fehlte. Das Volk der Asaari glich alsoindieser Bezie]ﬁung cher einem
Ameisen- oder Bienenstaat als den I:réschen, Kroten oder Skech-
sen.

Gemeinsam mit ihrem Echsenmenschen kam auch ihr Gefangener
wieder zu sich und war von seiner misslichen Lage ganz uré gar
nicht erbaut. Citars Versuclﬁe, ihn tiber die Lage d%r anderen Son-
A nenschreine zu bemcragen, scheiterten kls liC]"l, und deshalb schnitt
2 er dem Wehrlosen kurzerhand die Kehle &%rch. Einen widerspensti~
’ gen Gefangenen dieser GroBe konnten sie unméglic]’x mit sich neh-
[’ men und le en&ig zuriicklassen ebenfalls nicht. Falls er gmcunden
L f




und befreit werden wiirde, wire thre %anze Mission geFéhr&et, und
dieses Wagnis konnten sie nicht eingenen.

Das rigorose Handeln des Echsenmenschen driickte zwar etwas auf
die alleemeine Stimmung unter den Helden, aber niemand wagte es,
den Skechs zu tadeln, ‘ienn sie hatten auch keine bessere Lésung
Parat gehabt. Um auf andere Gedanken zu kommen, fuhrten sie den
Halblingszauberer in die Halle mit den schwingenden und leuchten-
den Kristallen. Vielleicht vermochte er den Sinn dieser Installation zu
entschliisseln ... aber da tiberschitzten sie leider ihren Hobbit.

Trotzdem glaubten er und der Wiistenmagjer, in dem verwirrenden
Lichtspiel so etwas wie eine Regelméﬁigkeit zu erkennen. Mit aus-
reichend Geschick und Vorausschau misste es ihnen m'o'glic]ﬁ sein,
sich durch die wandernden Lichtstrahlen hindurch zu mandvrieren,
um zu den gegen[jberlie enden Ausgéngen zu gclangen. Citar und
Shaddar waren bereit, ieses Wagnis einzugehen und auszukund-
schaFten, was hinter dem Lic]ﬁts[:)iel Iag. Mit etwas Zauberei erhoh-
ten sie noch etwas ihre Geschicklichkeit und los ing es. In einem
verwirrenden Kurs tinzelten die beiden zwischen ﬁen leuchtenden
Lichtkristallen umher und vollfithrten mitunter gar wunderliche Ver-
renkungen — aber sie waren CY’FOlgI‘CiC]’]. Kein Lichtstrahl wurde von
ihnen in seinem Lauf unterbrochen.

Neugjerig SHfneten sie das Steinl:)ortal und erblickten einen lan-
gen Gang mit einigen Tiiren, die vielversprechende Augensgmbole
trugen. Dies waren definitiv Bcreic]ﬁe, die sie genauer untersuchen
mussten, aber wie sollten sie die anderen nachholen? Besonders
Havron weigerte sich wie ein storrischer Esel, auch nur einen FuB in
die Lichterl%a”e zu setzten.

28.05.2018
28. Abend

" auherer und ihre 80}00@%’

itar und Shaddar hatten CﬁCOIgFCiCI"l das Lichtermeer des

‘ Kristallsaals durclﬂquer’c, ohne den Lauf der funkelnden

Lichtstrahlen zu storen, und nun sollten A'an, Ar’ Pharazon

und Havron es ihnen gleic]ﬁtun‘ Die Bereiche jenseits der Halle waren

namlich vielversprcclﬁend und sollten gemeinsam ergr[jndct werden.

Der Skechs und der Wiistenmagjer hatten bei ihrem Lauf eine ma-

ische Unterstiitzun genossen, die ihre Geschicklichkeit verstarkt

%attc. Diesen Vorteil wiirden die anderen drei Lsufer nicht haben.
Sie wiirden es so schaffen miissen.

Ar'Pharazon war klein und wendig und trug keine RUstung. \EF
vcrsuchte es als erster. Gebannt verFolgten die anderen seinen
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Lauf und wetteten, wie weit der Halbling wohl kommen wiirde, ehe

, ¢ ihn ein Lichtstrahl erwischte — aber der Hobbit machte seine Sa- -
o che SLIG Freudestrahlend und unbeschadet erreichte er die an- A
. dere Seite. : vJ

= ~

A’an l’]ingegen war nicht so viel Gliick beschieden. Der Zwergen-
{ g monch startete zwar hochst elegant und 5clﬁlénge|’ce sich zwisixen ' ]
' den tanzenden Lichtern l’:indurc%u, aber gegen Ende geriet er etwas a1
ins Straucheln und streifte einen Stra]']fj;e%e er sein Ziel erreichte. ; j

. Gebannt verharrten alle und lauschten ... aber nichts geschalﬁ. Es 4 1
' ( gab keinen Alarm, und auch der Zwerg schien unversehrt. Da staPFte AN l

Havron mit einem abwcé”igen Sc]'maugen als Letzter los und scherte ‘N
sich nicht im Geringsten um die Kristalle und Lic]ﬁter, und auch ihm

r' ;i widerfuhr kein Ubel. Seine Kameraden waren zwar sicher, dass dies
) & nicht der rich’cige Weg gewesen war, aber da sein Handeln keine ne-
l §_' . gativen Konsequenzen zu haben schien, tadelten sie ihn nicht fur
A seine Unvorsichtigkeit und setzten gemeinsam thre Suche nach den
. p |/ Sonnenscheiben %ort.

Y Zunichst stieRen sie auf ein Lager mit allerlei Olen und wunderlich
riechenden Essenzen, die scheiniar irgend etwas mitder Lichtinstal-
lation zu tun hatten — also beachteten sie es nicht weiter. Die Tii-
ren mit dem Augensgmbol waren viel interessanter. Hinter der ersten
verbarg sich ein hoher Raum, dessen Winde tiber und tiber mit kom-
lizierten Diagrammen, gcometrischen Formen und Kalenderdaten
Eedeckt waren, die die Helden nach einiger Zeit dem ]ﬁiesigen Ster-
nenhimmel zuordnen konnten. Anscheinend wurde hier versucl']t,
bestimmte Konstellationen zu berechnen und mit Sternenbildern in
Einklang zu bringen, die thnen g’énzlic]‘x unbekannt waren. Das alles
war I’]éc%st interessant, Uberstieg aber die geistigen Horizonte aller
Anwesenden bei weitem.

Inder Nachbarkammer schien der Bewohner dieser Raumlichkeiten zu
scHaFen) denn von ihm waren schwere A’cemgeréusche zuvernehmen.
Der Raum war mit einem in der Dunkelheit uniiberschaubaren Berg
aus Decl«:n, Kissen und Schilfbiindeln vollkommen ausgcxcij”t. Schon
waren die Gefshrten auf dem RUckzug, da stellte sich Ar'Pharazon
Plétzlich quer. Er hatte genugvon dem ewigen Herumgesc]ﬁleic]ﬁe, bei
dem sie nichts erbeuteten und nichts iiber diesen Ort herausfanden.
Erfand, es war an der Zeit, endlich einmal ein Wagnis einzugehen und
schlich auf Z.ehenspitzen ins finstere Sclﬂlaggemach

Rasch bemerkte der Hobbit, dass auBer ihm und dem schlafenden
Asaari noch ein Wesen in der Kammer verweilte — eine mehrere Me-
ter lange Sclﬁlange, die thn mit wachen Augen scharf beobachtete.
, Mit ein%u”enden Worten redete er behutsam auf das RePtiI ein, das
2 in der Zwischenzeit an die Decke gekroclﬂen war und ihn léssig aus
# sicherer Hohe musterte. Auch ohne diese bemerkenswerte Perfor-
[’ mance hatte er léngst erkannt, dass dies kein gewéhnlic]ﬁes Tierwar.
L {




Es sah den kleinw[jchsigen Halbling wahrscheinlich nicht als ernst-
zunehmende bedrohung fir seinen schlafenden Herrn und Meister
an, und Ar'Pharazon setzte alles daran, dieser Fehleinsc]ﬁétzung
auch gerecl’xt zu werden.

Trotzdem zog er sich noch nicht aus dem Schlafeemach zuriick. Im
Halbdunkel hatte er eine Stoffbahn entdeckt, d%i der schlsfer um
die breiten Hiiften gcschlungen trug, und diese war — man glaubte es
kaum — anscheinend mit Symbolen der menschlichen Zau%erschrhct
bedeckt. Unendlich vorsic?'ntig kroch er durch die Kissenberge na-
her an den Asaari heran und zog langsam und ganz sachte mit spit~
zen Fingern die augé”ige SclﬂérPe vom schuppig@n Leib des Schls-
fers. Es handelte sich um einen Um]ﬁang, der fiir einen menschlichen
Tréger ge{:ertigt worden war, und es musste schon mit dem Teufel
zuge]ﬁen, wenn dieser nicht magisch war.

Bcﬂﬂgclt von diesem erxcolgreichen Raub lieB es sich der Halblings~
zauberer nicht nehmen, anschliepend auch noch in die Schlafraume
der anderen Asaari-Magjer einzudringem die hinter weiteren Tiiren
mit Au en~53m]:>olcn verborgen lagen, und aus ihnen ein zweitei-
liges, a%clﬁemistisches Rezept zu mopsen. Auf diese Weise trostete
er sich dariiber hinweg; dass sie noch immer keine weiteren Sonnen-
scheiben g@cunden hatten.

04.06.2018
) Abend

“Ein ﬁ:urciﬂes ﬁisc}(enspiel’

un hatten die Gefshrten erst einmal enug von den Tiiren
N mit den Augen-ngbolen. Es war hb’c%ste Zeit, dass sie ihr

Gliick in anderen Teilen der Pgrami&enstadt suchten — hier
schien es zumindest keinen weiteren Schrein der asaarischen Son-
ncnkénigc zu gebcn, auch wenn ihnen hier ein paar andere, recht
vielversprec]ﬁende Dinge in die Hande gega”en waren. So konnten
sie auch von dem Rubinauge einer vier Meter hohen Sclﬂlangensta~
tue, die sich tiber einer groben, steinernen, mit dunkler FIUsigkeit
gemcij”’cen Steinschale erhob, nicht die Finger lassen.

Zuvor untersuchten sie zwar noch gewissenlﬁagt das grobe DoPPe|~
Portal in der Halle, doch es schien ihnen von dort keine Gefahr zu
drohen. Der roBe, dunkle Gang war augé”ig dreckie und fiihrte
wahrscheinlic%direkt nach drauBen in den SumPF. Z.aéreic]ﬁe Fub-~
spuren zeugten von einem regen Kommen und Gehen, aber gegen-
wirtig, tief in der Nacht, war alles ruhig. Also widmeten sie sich wie-
der d%::m Rubinauge. So ein schénes Stiick konnten sie doch nicht
einfach unbeachtet lassen.
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A Die dunkle FIUssigkeit in der Steinschale erwies sich als Ol. Havron
, ; nutzte die gijnsti e Gelegcnheit und fillte nebenbei seine Lam[:)en~ -
.l slvorrate auf, wé%ﬁrcnd Ar'Pharazon iiber den Riicken der sich auf- A
bsumenden Steinschlange zum Auge kletterte und versuclﬁte, dieses J
mit seinem Dolch aus seiner Fassung zu brechen. An sich war der
Halbling recht gesc]’ticktJ aber in vier Metern Hohe war dieses Vor- 2
{ g haben ohne festen Halt gar nicht so einfach in die Tat umzusetzen. ' ]
' Vorsic]ﬁtig setzte er die K%n e an — und rutschte ab. Gliicklicherwei- | N3
se gelang es ilwm, sein Gleiigewic]ﬁt zu wa"]ren, aber der Dolch fiel ; j
mit einem lauten Platsch in die Steinschale. 4 ‘1

= ~

ik ( ,Das kann man ja gar nicht mit ar1:sehf:r1!“J schim(rcte A’an vor sich ‘Rt
hin und deutete ungeduldég dem Hobbit, von der Statue herun-
r‘ & terzusteigen. Dies war eindeutig eine Z.wergenangeleﬁenheit, und

er wiirde es nun allen zeigen, wie man so etwas richtig machte.

Selbstsicher stieg er nach oben, setzte gekormt seinen Dolch an,
L . und mit einem Uf:inenJ aber heFtigen Ruck g’itt der Edelstein aus
, 8 |/ der Fassung direkt in seine ausgestreckte Hand. Hinter dem Juwel
(" [ war iedoch ein Hohlraum verborgen) aus dem nun eine Flissigkeit
B aus‘grat und hinab in die Schale fiel. Noch ehe irgcnd 'emarj et-
was sagen oder unternehmen ‘<or1r1’ceJ entziindete sichdas Ol und
brannte lichterloh.

Durch einen beherzten und gewagten SPrung aus der Hocke mit
halber Drehung und Salto konnte sich der Z.wergenméch A’an mit
angesengtem Bart und g!immendem Hinterteil geracie noch so in Si-
cherheit ringen. Ar’Pharazons Knie wurden ganz weicl'], als er dar-
an dachtq dass er vor wenigen Minuten selbst dort oben gesessen
und mit seinem Leben gespie t hat’ce, ohne etwas von der tiickischen
Falle zu ahnen. thm ware so ein tolles Kunststiick sicher nicht e
gl[jclct, und dann wire es ziemlich hasslich geworden.

Fiir diese Nacht hatten sie ihr Gliick hinreichend straPaziert. Ge-
meinsam kehrten sie in ihr Versteck im zentralen TreP enhaus zuriick
und hoﬁctcnj dass sie dort ein weiteres Mal nicht au gesplrt werden
wiirden. So Iangsam hatte bestimmt auch der diimmste Asaari mit-
bekommen, dass in ihrer Stadt nachtliche Besucher umgingen.

Aus eru]ﬁ’c, gut genélﬁrt und einigermaben fit setzten die Helden in
der%ommenden Nacht ihre Strehczijge durch die g antische Py-
ramidenstadt fort. Wihrend des Tages hatten sie sic% noch einmal
eingehender mit den Sonnenscheiben und den dazugelﬁérigen As~
aari-Konigen besché?tigt und glaubten nun, einen Zusammenhang
] zwischen deren Taten und dem Ort ihrer Schreine zu erkennen.

y Daher suchten sie noch einmal den Schrein auf, der mit magiscl']er

' Finsternis erfillt gewesen war, um die von thnen erarbeitete These

[" zu UberPrihcen.




Aufdem Weg dorthin liefen sie jedoch einer Patrouillie tiber den We
bestehend aus sechs mit StoBsPeeren bewaffneten Menschenin d%
Arme, in deren Stirn jeweils ein schwarz glénzencler Edelstein ein-
gebettet war. Daraus mutmabten die Abenteurer, dass diese nicht
Herr ihrer Sinne waren, und eréffneten erbarmungs!os das Feuer.

Citar brachte seinen neuen Stecken in Ansc]wlag und aktivierte die
Rune Feuerlanze, und Shaddar entfachte seinen allseits beliebten
Meteoritenschauer. Unter diesem konzentrierten Beschuss gingen
augenblicklich vier SPeertréger zu Boden, und die restlichen zwei
SC]%wervcrletztcn starben nur wenige Sekunden sPéter unter den
Schwerthieben von Havron und s adcﬂar, der sein T'o'tungswerk
vollenden wollte. Die beiden zeigten als einzige Menschen unter den
Gefshrten bemerkenswert wenig Hemmungen, ihre Ar’cgenossen zu
massakrieren.

Nun mussten sich die Abenteurer aber beeilen. Die Ausmerzung der
Wachen war zwar schnell und effizient, aber leider nicht lautlos von-
statten gegangen. Einen Magjer sollte man jedoch niemals zur Eile
dréngerh auc_h wenn die duBeren Umstandedies vielleicht erforder-
ten, jedenfalls ﬂiC"‘lt, wihrend er seiner Profession nach ing. Proml:)t
ver]ﬁaspelte sich der Wistenmagjer, und vor thnen ersc%wien zu aller
Clberrasclﬂung eine groBe, damonische f:!iege.

Allen rutschte das Herz geh(jrig in die Hose, denn sie kannten das
hassliche Vieh aus Al'Morak, wo sie dem Zauberer Jorchuel die
zweite PergamenthélFte mit dem Orakelspruch gemopst hatten. Wie,
um alles in der Welt, kam sie hierher?

Bevor die Ubrigen Helden threm Schreck iiberwunden und ihre Waf-
fen crgrigen hatten, lied shaddar ihren ungebetenen Gast mit einer
theatralischen Geste einfach wieder verschwinden. Wie er dies an-
geste”t hatte, verriet er nicht, aber das war den anderen erst ein-
mal auch egal. Sie waren 1Cro|'1, dass sie diesen KamPF hatten ver-
meiden kénnen, und Shaddar zauberte noch einmal, um die Runen
des Schreins zu entziffern. Diesmal gelang es. Die erhoffte, alles
erleuchtende Erkenntnis bliebjeoch aus.

Also setzten sie ihre Suche nach den Ubrigen Sonnenscheiben auf
gut Gluck fort. sie durc]ﬁquerten die OPFerha”c des Eiswurms,
ohne einen meditierenden Asaari an der Schaclﬁtéﬁcnung zu beach-
ten, der den von Citar zuvor Getdteten anscheinend ersetzte, und
gelangten wieder einmal in die Halle mit dem Draclﬁenaltar, den sie
an den mocﬂrigen SumlmqﬁaFResten zweifelsfrei wiedererkannten.

So Iangsam fand sich shaddar anhand seiner Aumczeiclﬁnungen in
der riesigen Pgramide anz gut zurecht und fiihrte sie sicher um die
gemcéhrliien Bereiche%ﬂerum, aus denen sie Gerdusche oder Stim-
men vernahmen. Hoffentlich blieb dies auch weiterhin so.
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- Q us der Halle mit dem Drachenaltar stieRen die Gefshrten

gemeinsam in einen Bereich des Asaaribaus vor, der durch X ]

| eine schwarze Raute gel«:nnzeic]'me’c wurde. Sie hatten nicht e

{ Y die eringste Vorste“ung davon, was durch dieses ngbol ekenn- '_ j
s zeic%net werden kénn’ce, aber das war ihnen allen auch volfkommen D 3
( egal, als sie sich — sie konnten ihr Gliick kaum fassen — kurz vor 4 l

einem Portal mit Sonnensgmbol wiederfanden. N

r. ; Vorsic]'wtig Sffneten sie den Schrein und betrachteten die ihnen
J& bereits hinreichend bekannte lnneneinric]ﬁtung: Die Statue eines
(e vierarmigen Asaari-Konigs in bizarrer Ristung auf einem steiner-
' i nen Tlﬁron, der von einem ewaltigenj einéugigen SclﬁIarlgenreli@C
" { [ umgeben war. Das Hau(ijt es Reptils war ebenfalls dem Eingang
A zugewandt und blickte den Eintretenden aus siecben Metern Hohe 4

Tt drohend ent egen. Der Sonncnkénig hielt in zwei Klauen ein mach-
tiges Steinschwert, die dritte ruhte auf dem abgesetzten Helm in
seinem SCI’IOB, und eine goldene Sonnenscheibe Eegand sich in sei-
ner vierten Hand.

thre obligatorische Suche nach bewegliclﬂen Elementen, Geheim-
fachern und Fallen blieb eracolglos, denn natiirlich grhcmcen sie nicht
einfach nach dem goldenen Rund — so viel hatten sie in der Vergan-
ﬁen]ﬂei’c bereits gelernt. Aber ohne greiﬂaare Hinweise auf die %ro—

enden Gefahren war es schwierig, eine Entscheidung fiir das wei-
e Vorgehen zZu ’cremcFen, und des%alb beschlossen sie, noch einmal
auf A'ans Zauberring zurUclczugrehCen und der Statue zu befeh-
len, ihnen die Sonnenscheibe einfach auszuhéndigen. Knirschend
beugte sich das belebte standbild vor und reichte dem Zwerg das
bege]']rte Obiekt — und dieser griﬂz erfreut zu. Problemlos konnte
er es aus dem Gritf der Statue |6sen — aber zugleich brach aus dem
Schlangenau e tiber thm eine dichte Wolke feiner, Pudriger Schwar-
ze hervor und hiillte sie alle ein.

Nur A’an und Havron gelang es, rechtzeitig die Augen zu schlieﬁen,
ehe die wallenden Schwaden sie erreiclﬁten, was sie scheinbar davor
bewa]ﬁrte, ihr Augenlic]ﬁt zuverlieren. Ar'Pharazon, Citar und Shad-
dar hatten hingegen nicht so viel Gliick. Nachdem sich der dunkle
Nebel verzogen hatte, hatten sich ihre Augen vollkommen schwarz
verFérbt, un‘g sie sahen die Hand vor Augen nicht mehr, obwoh! sie
mitten im Fackellicht standen. Sie warteten einige Minuten ab, um
?’ : zu sehen, ob sich ihr Augenlicl’xt wieder regenerierte, aber das war

: nicht der Fall. Sie versPUrten keine Schmerzen ... aber sie waren

blind, und das bchagte thnen natiirlich Uberlﬂaupt nicht.




Inihrer Verzweifelung hofften sie, irgendwie mit Hilfe des 5c]’1!angen~
auges thre Schpéhigéeit wieder herstellen zu kénnen, und be annen,
unter Anleitung der Sehenden, an der asaarischen Sonnenk&nigs-
statue emPorzus’ceigcn. Dies war gar nicht so einfach. Der Ha%y
ling verlor als erster den Halt und stiirzte mit einem erschrockenem
Autschrei hinab — zum Gliick hatte er zu diesem Z.eitpunk’c erst zwel
Meter iiberwunden — und landete ziemlich unsanft auf seinem Al-
lerwertesten. AnschlieRend erwischte es auch Citar. Shaddar, der
schon unter normalen Umstinden jegliche KIctterPar’cien strickt
ablehnte, versuchte es erst gar nicht.

Aberso leichtgab der Echsenmensch nicht auf. NunlieB er sich beim
Erklimmen des steinernen Standbildes vom sehenden A’an Hande
und Fiike FU]ﬁren, um an das Schlangenau & 7l gelan en. Der Auf-
stieg war zwar ziemlich mithsam und quélcn Iangsam, §oc]’1 erfihrte
zum Emcolg. Nach einer geﬁlhlten Ewigkeit kauerte der Skechs auf
dem Sc]ﬁlangenkopﬂ driickte seine Hande und den Ko ggcgen das
Auge und wartete auf Erlésung ... und wartete ... und wartete. Es
geschalﬁ iedoch nichts. Da lieRen sich die drei Erblindeten frustriert
zuriick in ihr Versteck im zentralen TrePPcnlﬁaus fithren, um thre Ge-
fshrten nicht weiter zu behindern.

3 KolmC I'loclﬁ, wir schaffen das SC]"IOH“, versuchte Havron sie zum Ab-
schied aufzumuntern, dann kehrte er zu A’an zurtick, um irgendwie
das Unm'c')glic]ﬁe moelich zu machen — da erténte in seinem Riicken

lstzlich ein ausgeéssener Jubel seiner Kameraden. Verwundert
EC]"HTC er zu ihnen zuriick. Er 8ffnete die Geheimtiir und ihre Freu-
de erstarb. Eben noch hatten sie sehen kénnen, nun waren sie wie-
der blind. Verwundert musterte Havron seine Frcunde, deren Augen
noch immer von unergrijndlicher Schwirze erfiillt waren. Wie hatten
sie sehen konnen? Er hatte sie natiirlich in Dunkelheit zuriickgelas-
sen ... da ddmmerte es ihnen allen allmshlich. Sie waren nicht lind,
sie konnten nur im Licht nichts sehen! War es hingegen stockfinster,
war fiir sie alles in bester Ordnung.

Verwundert, aber auch ein wenig erleic]’xtert, kehrten sie zum war-
tenden Zwerg, zuriick, um gemeinsam die Ehcorscl']ung der Pyrami-
de fortzusetzen, was durch diesen merkwijrdigen Zwischenfall am
Schrein des Sonnenk'o'nigs fiir sie nicht einfacher geworden war.

15.06.2018
ol Abend
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Es war fortan firr die Gefshrten nicht eirncach, effektiv zusam-

menzuarbeiten, denn die einen konnten nur bei Licht 56]’16!’1,
die anderen nur bei Dunkelheit. Daher waren sie gezwun-
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gen, mit reichlich Abstand zueinander, gemeinsam durch die Ginge
, ; zu schleichen und nach einem Mittel zu SUC]"ICI‘], das dieses Man‘%o -
C ¥ wieder beheben wiirde. Ar'Pharazon blieb in threm Versteck zurtick A
: und untersuchte die Goldsc]ﬁciben, die sie bislan geFunden hatten. : J
Wahrscheinlich hatte er einfach keine Lust, halbéind durch die Py-
ramide zu irren und auf Besserung zu hoffen.

’ /

X

= ~

Die tibrigen kehrten zu threm letzten Schrein des Sonnenkénigs zu- | N3
rlick ungschauten sich dort weiter um. Zunschst durchsuchten sie ; j

: einige Sklavenzellen, die zwar verscHossen, aber ausnahmslos leer :
; ( waren und das Zeichen der zwei gegenlé’uﬁ geschwungenen Linien A l

1 trugen. Also nahmen sie sich im Anschluss gie verbleibende Tiir mit 2 (2B

einem Drcieckssgmbol vor, die sie bislang vermieden lﬂatten, weil sie

r' & hinter ihr Gersusche vernommen hatten.

l §_' . Vorsic]ﬂtig driickten sie das Steinportal auf und wichen entsetzt zu-
) B riick, denn ihnen scHug ein Ubelkeitserregender Schwall inferna-

. s |/ lischer Geriiche nach organisc]ﬁer Zersetzung und Verwesung ent-

{4 [ gagen; AuBerdem war es dort drinnen stockfinster. Soweit es die im

Ah Dunkeln Sehenden sehen konnten, gab es keine Mobel, sondern
nur eine Art Nest aus verrottenden Pllanzen, in dem sich allerlei Pa-
rasiten und Wiirmer tummelten. Die Ger.’a’uscl']e, die sie bereits von
drauBen vernommen hatten — ein undcﬁnierbares, bedrohliches Ro-
cheln und Keuchen — kamen aus einer Nebenkammer, die sie vom
Eingang aus nicht einsehen konnten.

I:reiwi”igwo”tevon den Gefshrtennatiirlich niemand dort hinein — aber
einfach unverrichteter Dinge wei’cerzugehen, kam fiir sie auch nicht in
Frage. Letztendlich gab sic% Slﬂaddargesclﬁlagen, derja nun im Dun-
keln sehen konnte, und schlich mit magisch verstirkter Geschicklich-
keit und durch seinen Sylbling unsic%tbar in das diistere Gemach.
Wahrscheinlich hitte er beide Sicherheitsvorkehrungen nicht beno-
tigt, denn der Bewohner der stinkenden Kammer war selbst fiir As-
aari-Verhaltnisse ziemlich merkwiirdie und scheinbar schon seit Jah-
Fembiot . .. bezielﬁungsweise untot, inn er schlurfte ziellos inmitten
des Fauhgen Abfalls umher und stie® dabei unentwegt undefinierbare
Laute aus. Seine Umwelt schien er Uberhaupt nicht wahrzunehmen. In
seiner Stirn pran ejedocl’: ein doPPelt Faustgroﬁer, schwarzer Stein,
der sofort Shaddars Aufmerksamkeit erregte.

Alleindie Férbungdes Steins und seine exponierte Lage dréngte den
Gefshrten formlich die Vermutung auf, dass dies der Kontrollstein
war, der die menschlichen Sklaven &irigierte und in threr mentalen
Gemcangenschamct hielt. Wollten sie also Karstedas Tochter befreien
— und all die anderen Menschen natiirlich auc]ﬁ) die in der Pyrami~
] denstadt gegangen gehalten wurden — mussten sie wahrscheinlich

2 nur den Zombie-Drachenmenschen erscHagen — natiirlich mit der

’ gebuhrenden Vorsiclﬁt) S0 Iange sie nicht wussten, wer oder was fiir
[’ seinen auBergewélﬁnlichen Zustand verantwortlich war.




Zuvor versiegelte der Wiistenmagjer noch den Wachraum in unmit-
telbarer Nzhe mittels Zauberspruclﬁ — was ihm beim zweiten Anlauf
auch gelang — damit sie bei ihrer anstehenden Mordtat ungestort
blieben. Zum Auftakt feuerte Citar mit seiner neuen Flammenlanze
eine vernichtende Breitseite in den stinkenden Raum und kijndig~
te somit ihr Kommen an. Der steintragendc Zombie-Asaari brannte
iedoch nicht sonderlich gut, so dass sich Havron alsbald im erbit-
terten Nahkampf mit dem Ungettim befand. Dabei stellte er sich
nicht sonderlicE geschickt an und biiBte auRerdem wieder einmal
sein Schwert ein. Schleunigst zogen sich die beiden daraufhin wie-
der zuriick.

Citar und Shaddar hielten den beiden Recken derweil den Rii-
cken frei, denn es hatten sich unerwartet Wachen eingmcunden, die
sich von unten aus dem Drachenaltarraum nsherten. Der Skechs
bcgrUBte sie mit zweli zUrnCtigen FlammenstoBen und stellte im fla-
ckernden Licht des Feuerstrahls verwundert Fest, dass es sich
bei den Ankémmlingen um bewaffnete Menschen lﬁandelte, deren
Stirn durch einen funklen Stein geziert wurde. Sie hatten seinen
magisc]ﬁen Attacken kaum etwas entjgegcnzusctzen und gingen in
espenstischer stille zu Boden, was eutlich zeigte, dass sie unter
gem Bann des Steins standen und keinen freien Willen besapen.

Der Wiistenmagjer erneuerte rasch noch einmal den Verschlusszauber
auf der Tiir des Waclﬁraums, denn die magische Versicgelung wihr-
te nicht sehr lange, che er Citar nac]ﬁcilte, der den KaanC mit dem
Zombie-Asaari inzwischen aquenommen hatte — natiirlich wieder mit
einer Feuerlanze. Mit einem Meteoritensturm heizte er ihrem Gegper
zusatzlich ein — das war zwar nicht sonderlich sub’cil, aber meist sehr
wirksam — trotzdem stand der Steintrager noch immer und war inzwi-
schen von einer bizarren Zone der Dur%«:lhci’c umhiillt. Havron hatte
thnen als guten Ratschlag noch mit auf den Weg ge eben, threm (Gode
ner den Kopg vom Rumpf'g zu trennen — aber wie sollte der Skechs dies
mit seiner Keule und seinem Dreizack bewerkste”igen? Als Magjer
wusste zwar Shaddar seinen Szbel ganz Passabel zu schwingcn, a%er
so nahe wollte er an das KamPFgesgﬁe]ﬁen nicht heran.

Mit einem geschickt Platzier’cen StoB-Zauber rissen sie den Asaari
nieder und hielten ihn anschlieBend gemeinsam mit Mith” und Not am
Boden. Havron hatte derweil ein unﬁandlic]ﬁes Schlachtbeil organi-
siert und versuchte mit ein paar beherzten Sclﬂlégem seinen wohl-
gemeinten Rat in die Tat umzusetzen. Doch das war nicht einfach.
Der Zombie-Asaari dachte gar nicht daran, still Iiegen zu Heibem
und wehrte sich aus Leibeskraften. AuBerdem wollte Havron seine
Kameraden auch nicht versehentlich verstiimmeln. Bevor noch ein
Ung![jck geschel']en konnte, tibertrugen sie die Aquabe des Ent-
hauPtens dem Z.wergenm'o’nc]ﬁ A'an, 3%:1’ sich wieder einmal aus allem
hcrausgelﬂalten ha’cte, aber mit einem Schlachtbeil umzugelﬁen ver-
mochte.
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Auch der Zwerg traf niclﬁtgleic]w mit dem ersten Schlag aber schlien-
lich hauchte A%:r Zombie-Asaari doch noch sein widernatiirliches
‘Unleben’ aus, und auch das unheilvolle Funkeln des schwarzen
Steins erlosch. Z.eitgleic]ﬂ normalisierte sich auch die Sehf:.’a’higkeit
der Helden ... der Bann des schwarzen Juwels war gebrochen. Nun
mussten sie aber zusel']en, dass sie von hier fortkamen. Das KaanC~

etdse war sicher nicht unge]’xért geblieben, und in Kiirze wiirde es
ﬁicr bestimmt vor Asaari nur so wimmeln.

22.06.2018
b9 2% Abend

’8@1@% gdﬁsug’
Wéhrcnd iberall um die Gefshrten herum die Asaari erwach-

ten und aus ihren Kammern kamen — au{geschreckt vom

ohrenbetiubenden Lirm der Meteoriteneinschlége des
Wiistenmagjers — wagten die Helden auf ihrer Flucht zur Geheim-
kammer im zentralen TrePPenhaus noch einen kurzen Schlenker in
den Tlﬁronsaal, um dort die verschlePPte Tochter der Dorfltesten
Karsteda aus dem schwimmenden FloRdorf einzusammeln. Mit dem
Tod des Zombie-Asaari war wahrscheinlich der Bann des schwarzen
Steins auch von ihr gewic]ﬁen.
In den Gemichern der Konigin war alles ruhig. Vorsichtig stieben
sie das Portal der Nebenkammer auf, in der sie die kéniglic%xen Die-~
ner einst entdeckt hatten, um die Menschen nicht zu erschrecken
— und erschraken. Die Gemcangenen waren alle noch dort, aber sie
lagen reglos auf dem Boden und hatten eine klaffende Wunde auf
der stirn, wo die schwarzen Steine eingewachsen ewesen waren.
Die Gesuchte war rasch efunden, und Shaddar stj’ce beiihr einen
ganz schwachen Herzscﬁag fest. Was fiir ein Gliick, sie lebte noch!

Citarwarf sich die Bewusstlose tiber die Schulternund lief, so schnell
ihn seine kurzen Beine trugen, durch die Geheimtiir im Thronssal in
das zentrale TreP enhaus zu ihrem Versteck. Die anderen golgten
ihm nach und hielten ihm den Riicken frei. Wie durch ein Wunder
wurden sie von niemandem amcge]ﬁalten. Schwer atmend lieRen sie
sich auf den Boden der kleinen Kammer sinken. Etwas Ruhe hatten
sie nun bitter notig, und es wiirde wahrscheinlich einige Zeit dauern,
bis sich die Aufregun im Asaari-Bau wieder einigermaben gelegt
hatte und sie ihre Sucée fortsetzen konnten.

In der Zwischenzeit war die Gerettete allerdings leider ihren Ver-

lctzungen erlegen. Vielleicht hatten sie 5hante§as schwere Wunde

gleiclﬂ im Thronsaal Provisorisc]ﬁ verbinden oder beim Tragen etwas

mehr Vorsicht walten lassen sollen — wer konnte das schon entschei-

den? Nunwar die Gutejedoch gnwiederbringlich tot, und die Helden
f




taten ihr Bestes, diesbez[jgliclﬁ keine Sclﬂuldgeﬁjhle zu entwickeln.
Schlieslich hatte alles sehr schnell ge]ﬂcn mussen, und da konnte
einem schon einmal so ein T:auxpas unterlaufen. Sie teilten Wachen
ein und legtcn sich schlafen.

thre Rul']el:)]ﬁase verlief dieses Mal jedoch nicht ganz so rubig und
ungestort, wie in den letzten Tagen. Bereits Havron nahm durch die
diien Steinwinde viel Unruhe um sie herum wahr, und wshrend
Shaddars Wache bemerkte dieser sogar kratzende Gersusche von
der AuBenseite threr Tiir, so dass er die Ubrigen weckte und den
Zugang magisc]ﬁ vcrsiegeltq wihrend seine Kameraden das Portal
von innen nach bestem Vermogen blockierten. War ihr Versteck ent-
deckt worden? Wohin sollten sie mitten am Ta ﬂiehen, falls die As-
aari nicht au{:gaben und den Durchgang irgen%wie offneten? Shad-
dars Zauberkraft reichte bei weitem nicht aus, die Versiegelung bis
zum Einbruch der Nacht aufrecht zu erhalten.

Aber so weit kam es gl[jcklic]ﬁerweise nicht. Nach einiger Zeit ver-
ebbten die kratzenden Gersusche, und es kehrte wieir Ruhe ein.
Trotzdem be_schlossen die Helden, in der kommenden Nacht nur
einen kurzen Ausflug zu wagen, um frische Vorrite zu stehlen. Sie
wollten thr Gliick schlielich nicht Uberstrapazieren. Bis zum Auf-
bruch diskutierten sie noch ziemlich kontrovers dariiber, was sie
nun mit Shantedas Leichnam anstellen sollten. Die Luft in ihrem
Versteck war auch schon ohne der Toten von zahlreichen strengen
Geriichen durchzo en, und ziemlich wahrscheinlich wiirden sie noch
einige weitere Tage‘iier verbringen missen.

Vorsichtigégnetcn die Gefshrten die Geheimtiir zum zentralen Trep-
Penhaus einen SPalt und sPélﬁ’cen hinaus. Es war dunkel und ru]’ﬁg
— so weit, so gut. Havron enthiillte seinen LLaterne, trat als erster
hinaus und s’cgmte gcquélt auf. Es war kein Wunder, dass die As-
aari ihrem Versteck so nahe gckommen waren. Eine uniibersehbare
Blutspur endete direkt an ihrem Versteck. Die gescheiterte Rettung
hitte fast nicht nur fir Shanteda ein fatales Ende genommen.

Die Lagerraume, in denen die Gefshrten ihre schwindenden vor-
rate wieder aufzustocken gedachten, lagcn in unmittelbarer Nahe
des Fischbeckens und waren leicht zu erreichen. Sie gehorten zu
den ersten Bereichen der Pgramidenstadt, die sie er%undet hat-
ten, und so wussten sie auch genau, welche Kammern sie nicht off-
nen durften. Sie bedienten sich zunschst hauptséchlic]ﬁ bei den
getrockne’cen Beeren und dem I:isclﬂ, weil ihnen viele der eingela~
gerten Dinge dubios und fiir den menschlichen Magen ungeeignet
erschienen, bis sie auf die oPulent geﬁj”ten Fleischkammern stie-
Ben. Da war der Jubel natiirlich groh. Das war genau die Art von
Vorraten, die wahren Helden geb[jhrten.
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Sie bedienten sich grobziigig —~ bis sie Plétzlic]ﬂ ein merkwiirdiges
Gefiihl beschlich. Ein undegnierbares Bauclﬂgeﬁjhl verriet Shadfar
dass sie nicht allein waren ... aber es war auBer ihnen niemand da.
Auch Citar entdeckte Merkwﬂrdiges: Diverse l:raBsPuren an Schin-
ken und Wiirsten, die nicht von Ratten stammten. Vielmehr muteten
die E)issspuren menschlich an ... auch wenn sie ungewéhnlich klein
waren ... als hatte hier ein Kind R ghs oder ein Halblingl Sofort
schwarmten die Helden aus unfbesetzten alle Aus ange, che die
Ubrigen sorgpéltigjeden Winkel der Halle durchsuchten. Trotzdem
dauerte es noch eine ganze Weilc, bis sie den Verursacher der SPu-
ren stellen konnten— einen wo]ﬁlgenéhrten Hobbit namens Turk) der
sich unsichtbar machen konnte.

Dieser zweibeinige Sclﬁédling haus’ce, eigenen Angaben zumcolge,
bereits tiber zwei Jahre in diesem Teil der Pgramide und fiihlte sich
sichtlich wohl. UrsPrUn lich war ervon den Asaari geFangen genom-
men und hierher versch%eppt worden, aber dank seines Zauberrings
hatte er ihnen entkommen konnen. Eine Flucht durch den Sumpf
hielt er ]ﬁingegen fur unmc’jg!ich, und so hatte er sich seinem SclﬁicE
sal ergeben und sich in den Vorratskammern eingenistet. Es gab iib-
lere Orte, um den Rest seines Lebens zu verbrin en, fand er. Daher
lehnte es Turk auch ab, sich den Helden anzusc]ﬁ%eﬁen, um mit ihnen
in die zivilisierte Welt zurtickzukehren.

Aber er war grundsétzlich nicht abgeneigt, thnen im gewissen MaB
mit Rat und Tat beizus’ce]ﬁen, falls sie ihm einen Anteil von 20% von
thren Schitzen abtraten. Das lehnten die Helden natiirlich kate-
gorisc]*n ab und waren schon drauf und dran, den kleinen Wic]ﬂtig-
tuer einfach stehen zu lassen. Aber Shaddar war nicht bereit, te)
schnell aquugeben, denn zweifelsohne Vemcijgte der Halbling tiber
Promcunde Ortskenntnisse. Mit gesc]ﬁickten Fragen entlockte er sei-
nem Gegenuber dessen geheime Leidenschaft — Schuhe - und zog,
anschlieBend zum Erstaunen aller ein Paar glénzender, todscl']icker,
deregarischer SPangenschuhe aus seinem Rucksack, denen Turk
einfach nicht widerstehen konnte ... und so wurde man sich dann
schieslich noch handelseinig.

Natiirlich standen die Schreine der sieben Sonncnkénigc anz
oben auf der Liste der Dinge, die die Gefshrten von dem Hobbit
in Encahrung bringen wollten — und er kannte sie alle! Den Helden
wurde fiir einen kurzen Moment regelreclﬁt schwindelig, wihrend
sie die Tragweite seiner Belﬁauptun erfassten. thre elende Su-
cherei hatte endlich ein Ende. Die Er U”ung ihrer Mission erschien
ihnen Pl'o’tzlicl'l zum Greifen nah. Sofort machten sie sich mit ihrem
neuen Schutz!ing auf den Weg, um Gewissheit zu erhalten ... un
um ganz sicher zu CI’]CH, denn Verbiindete und Informanten hat-
ten manchmal die étalc Neigung, in den unl:)assensten Momenten
zu sterben.




Turk fithrte sie zuriick zu den Brutstitten und kostete un’cerwegs sei-
ne ée%enwértige Uber!egen]ﬁeit sichtlich aus. Citar und Havron fiel es
nicht leicht, seinen groBsPurigen Ausﬁj]ﬂrungen widerspruclﬁslos zu
lauschen, denn er wurde es nicht miide, thre Versaumnisse und an-
geblicl']en Fehlentschcidungen iiberheblich zu kommentieren. Unter
anderen Umstanden hitten sie ihn Iéngst zum Schweigen gebracl'\t,
aber sie durften die Unterstiitzung des Hobbits keines%a”s verlieren,
ehe er ihnen die letzten zwei Schreine gezeigt hatte. Also bissen sie
sich auf die Zungen und Folgten ihm durch die dunklen Génge. Weiter

ing es zu den Waffenkammern und den Laboren der kalten Kris’ca”e,
%is sie durch eine Abzweigung in unbekanntes Gebiet gelangten.

Zunichst durc]wclucrtcn sie wieder einmal eine Halle mit riesiger
Feuerschale und sich aufbaumender nglopensc]ﬂlange, wie es sie
in diesem Asaaribau zu Hauf zu gcben schien, und erreichten an-
schlieBend iiber einen verwinkelten Gang tatsachlich ein Portal mit
Sonnensymbol. Turk hatte ihnen nicht zu viel vcrsProchen. Vorsich-
tig dffneten sie die schwere Steintiir und schauten hinein.

Es handelte ; sich um den Schrein des ersten Sonnenksnigs, wie
Shaddar den gremdartigen Inschriften entnehmen konnte, gger das
vVolk der Asaari auf der Flucht vor uniiberwindbaren Feinden durch
die Dimensionen nach Morh-Khaddurg@FUhr’c hatte. Der Thronund
die vierarmige Konigsstatue bestanden aus weiRem Alabasterj wih-
rend alles andere — Wéndq Decke und der Boden — aus schwarzem
Marmor g@certigt worden war. Einzig die Sonnenscheibe in seinen
Hznden gl'émztc verlockend und golin

29.06.2018
Lo Abend

"Eine f?ﬂﬂe ﬁleinsc}(ﬁrzulﬂr

U nbcwegliclﬂ standen die Gefahrten am Eingangdes Schreins

des ersten Sonnenkénigs und starrten voller Andacht, wie

in einem schénen Traum g@can en, auf das goldenc Rund
in der Hand des schneeweiBen Standbildes. Keiner von ihnen sagte
ein Wort oder tat einen Schritt, um die Einzigartigkeit dieses beson-
deren Momentes nicht zu zerstoren. Sie hatten endlich die sechste
Sonnenscheibe gexcunden, und auch die siebte war Dank Turks Hilfe
zum Greifen nah. Solche Augenblicke des Gliicks waren ausgespro-
chen selten und mussten eir%aclﬁ genossen werden.

Nach angemessener Huldi ung wagte Ar'Pharazon den ersten
Schritt in das Heiligtum, un?es widerfuhr ihm kein Unglﬁck. Trotz-
dem musste nun mit uberster Vorsicht ans Werk gegangen werden,
dennin den anderen Schreinen waren die SOnnensche%en mit Fal-
len gesiclﬂcrt gewesen. Die Suche nach Geheimfachern und be-
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weglichen Teilen ergab keinen Hinweis, wie sie das sechste Schliis-
seért@cakt an sic]ﬁiringen konnten. In einer Steinschale zu FiiRen
des Konigs entdeckten sie edoch eine blaulich schimmernde Fliis-
sigkei’c, c]%ie einen schwach stechenden Geruch verbreitete. Eine
zersetzende Eigenscl’xapc von organischen Materialien hatten die
Helden rasch mittels Citars Kralle und Trockenfleisch ausgeschlos-
sen, daher nahm shaddar eine Probe und zog, sich in die nahen
Laborriume zurUck, um dort ungestort eine gr[jndlichere Unter-
suchung vorzunehmen.

Die anderen wollten in der Zwischenzeit natiirlich nicht untatig blei-
ben und setzten die Untersuchungdes Schreins mit allen haPtischen
und arkanen Sinnen fort. Ar'Pharazon niPP’ce sogar vorsxclﬁtig an
der Flijssiglcei’c, ohne Schaden zu nehmen ...jeden alls nicht direkt.
Plotzlich wurde der Hobbit von einer ganzen Reihe von Visionen
l’xeimgesuchtj die ihm die Iange und leidvolle Geschichte des Asaari-
volkes zeigten — und dann erkannte er, dass es sich bei der Gold-
scheibe in den Hinden der Sonnenkénigssstatue um eine Hllusion
handelte.

Der versierte Zauberer wusste sehrwolﬂl, dass der Fachgerechte
Umgang mit llusionen ziemlich Problembel’:enctet war — insbesonde-
re, wenn Personen involviert waren, deren geistiges Potential nicht
vo”sténdig entfaltet war — und beschloss da er,a len anderen seine
Entcleckung einfach zu demonstrieren. Mit einem triumpha!en ,Soe-
het her!“ streckte er die Hand aus und griff nach der vermeintlichen
Scheibe ... und dann gesc]na]ﬁ es: Die l[%usion zerbrach in einen glei-
Renden Feuerbauj der alles und jeden in der nsheren Umgebung
versclﬁlang. Einzig Shaddar bliebin dem Laborraum verscl*xont, der
dile ExPlosionjeagoch vernahm und seinen Freunden sofort zu Hilfe
eilte.

Achzend bemiihten sich die Helden, wieder auf die Beine zu kommen
und musterten Ar’Pharazon mit vernichtenden Blicken. Es hatte sie
alle schwer getrogen) und die Goldscheibe war fort. Was war 265
schehen? Was hatten sie falsch gemacht? Doch ihre Fragen muss-
tenwarten, denn zu allem Uberfluss vernahmen sie létzlic‘i schwere
Schritte aus dem Norden, wo drei geriistete Asaarifrie er mit jeweils
vier Armen durch den Gang gestirmt kamen. Scheingar waren sie
erwartet worden.

Der Skechs z0gerte iedoch nicht Iang und aktivierte das lammende
Inferno seines Schlangenstabs, und Shaddar jagte einen Meteori-
tenschauer hinterher. Hier waren schwere KafJiber vonndten, wenn
sie noch einmal irgendwie mit heiler Haut davonkommen wollten. In
der a”gemeinen AuFregung achtete jedoch unglUcHiclﬂerwczise kei-
ner der Helden auf ihre Riickseite, wo sich aus dem Siiden zwei wei-
chic Draclﬁenmenschcnkrieger nél']erten, bis es fast zu sPé’c war.

Erst in letzter Sekunde vernahm der Skechs ihr Nahen, wirbelte
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herum und lied seinen Stab erneut entflammen — a”erdings nur mit
einem sehr bescheidenen E‘_rgebnis.

Nun befanden sich alle im Nahkampﬂ und ihre Gegner waren tiber-
machtie und hatten thnen auBerdem alle Fluchtwege verstellt. Ci-
tar entfesselte die magiscl’xe SCHange des stabes, aamit diese ihre
Gegner im Norden in Schach hiclt, wihrend er mit seinem Dreizack
sich der suidlichen Angrehcer erwehrte. Havron besaB nur noch ein
Schwert und kémpcte Seite an Seite mit Shaddar. Ar Pharazon hat-
te kbrperlich ihren Gegnern kaum etwas entgegenzusetzen und sich
daher auf eine Auseinandersetzung auf geistiger Ebene mit Hilfe
einer magisc]ﬁen Silberkugel besonnen. Er hielt sein Opxcer nur mit
Kraft seines Geistes eisern fest und verdammte es so zur Teilnahms-

losigkeit.

Die Gefshrten kémpgtcn taPFer — aber auf verlorenem Posten. Als
Shaddar zu Boden ging, mussten das alle einsehcn, und sie ent-
schlossen sich schweren Herzens zum taktischen Riickzug. Die bei-
den Halb]ingc Ar'Pharazon und Turk zerrten den gmcalénen Feu-
ermagjer aus der unmittelbaren Gefahrenzone, wihrend Citar und
Havron ihnen Deckung gaben. Anschlierend fokussierten sie ge-
meinsam ihre Krafte auf einer Seite, um dort durchzubrechen. Der
Hobbitzauberer verfiinffachte seine Gestalt und stiirzte ihre Geg
ner in hognungslose Verwirrung, und Shaddar, der aus seiner Be-
nommenheit erwacht war, unterstitzte das herrschende Chaos mit
einer konzentrierten Salve magischer Geschosse, welche die bitter
benétigte Bresche in die Reihen ihrer Gegpner riss.

Mit erstaunlicher Gesclﬁwindigkeit brachten sich die Abenteurer vor
ihren Vemcolgem in Sicherheit. Auf ihrer Flucht schlugen sie einige
Haken und nahmen Umwege in Kauf, um siclﬁerzuste[%:n, dass nie-
mand ihnen zu threm Versteck golgen konnte.

,,lch g!aube, das war eine Fa”e“, stohnte Ar'Pharazon, als er sich
in der Geheimkammer ersc]ﬁélmct zu Boden sinken lieR und seine
zahlreichen Verletzungen und Verbrennungen begutachtete. Diesen
Abend hatte er sich wirklich anders vorgeste”t

06.07.2018
Byste Abend

“Ein Besuc}( hei er K‘c}@in’
lhr seid ja alle vollkommen belcop A herrschte Turk, der

Halbling die Gefshrten an, die schon wieder allen Ernstes
dariiber diskutierten, wie und wann sie ihre Suche nach den
\%A}liebenen zwei Sonnenscheiben nun fortzusetzen gedachtcn.
,,Ohne mich!“, schnauzte er entriistet und kehrte in seine Vorrats-
kammern zuriick, in denen er in den letzten zwei Jahren ein be-
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schauliches Leben Igeﬁj]ﬂrt hatte. Die Helden machten sich nicht die
, : Mulﬁe, ihn aufzuhalten. Notfalls wussten sieja, wo sie nach ihm su- -
C B chen mussten. ,g jJ

’ /

X

= ~

Ar'Plﬁarazon, Citar und Shaddar wollten sich jedoch nicht so leicht
gesc]ﬁlagen geben. A’an und Havron waren im KamPF mit den Asaari
{ : schwerer verwundet worden und wiirden in der Kammer bleibcn, um ' ]
' neue Krafte zu schélmcen, aber der Halbling, der Skechs und der | N3
Wiistenmagjer waren durchaus noch bereit — und in der Lage — eine ; j
; auberst l’acﬁde Mission in Angrig zu nehmen: Einen hcimliien Be- N ER
' ( such bei der monstrosen Konigin. In ihre Obhut hatte man aller A l
ik Wahrscheinlichkeit nach — zumindest Turks Einschétzung zugolgc AR
— die letzten zwei Goldscheiben gegeben, und dies galt es nun zu 3

r' & Uberpr[hcen.

l §_' Der Halblingsmagier hatte im letzten Schrein des Sonnenkénigs
A iedoch scheinbar mehr abbekommen, als er zuzugeben bereit war

. e |/ ~jedemca”s Plédier’ce e Plétzlic]ﬁ dafiir, die riesige Brutmutter ir-

L ‘[ gendwie zur Herausgabe der Sonnenscheiben zu iiberreden, an-

T statt sie zu bestehlen. Citar und Shaddar schenkten seinem wirren
Geschwitz keine Beachtung und versuchten erst gar nicht, ihn von
dem Wahnsinn seines Vorhabens zu Uberzeugen. Nachdem sie an-
nahernd zwei Wochen Angst und Schrecken in der Pgramidenstaclt
verbreitet und wihrenddessen etliche Asaari erscl'llagen hatten,
wiirden sie mit Reden bei der Kénigin garantiert nichts erreichen.
Vielmehr wire ihnen ein schneller ung grausamer Tod oder ein Skla-
vendasein bis zu ihrem Lebensende gewiss. — Nein, die Zeit des Ver-
handelns war schon lange voriiber.

Zzum Gliick stellte der Hobbit seine abstrusen (tberzeu ungsver-
suche ein, als sie die kénig!ichen Gemicher erreichten un§ ein uni-
berhorbares Schnarchen verriet, dass das Ungeheuer zugegen war.
Vorsichtig schlichen sie hinein und durchsuchten den Thronsaal und
die Bade%ammer, ohne die Goldscheiben zu finden. Es hitte sicje~
doch auch gewuncler’c, wenn es so einfach gewesen ware. -

AnschlieBend nahm Shaddar seinen gesamten Mut zusammen,
schiitzte sich durch eine Unsichtbarkei’c, verstarkte seine Geschick-
lichkeit durch einen Zauber und schlich schlieslich auf Zehenspitzen
und mit angehaltcnem Atem ins konigliche ScHaFgcmacH Vorsic]wtig
umrundete er das Lager des schlaénden Monstrums, dessen un-
gérmiger Leib thn um ein Vielfaches Uberragte. Behutsam setzte er
dabeiFuR vor Fub und war sehrbedacht darauf, keinerlei Gerisusche
zu verursachen. Dabei fiirchtete er weniger, dass die Konigin er-
wachen konnte, sondern vielmehr den wirren Greis in seinem Kéﬁg,
] der von sich glaubte, der machtige Zauberer thstrangon hochst-
2 Persénliclﬁ zu sein. Dieser bemitleidenswerte Kauz wiirde bestimmt
' einen Heidenlsrm verursaclﬁen, falls er ihn bemerkte.




Da ersl:)é]ﬁtc er einen ledernen Beutel, den die Konigin um thren Hals
kLl erade groB genug, um darin die beiden Goldscheiben der
Sonnen é’)nige zu verwahren — und er wusste nichtj ob er entsetzt
oder erleichtert sein sollte. So nah heran hatte er nun wirklich nicht an
die Asaari-Brutmutter gewo”t. Aber es half nichts. Er war nun schon
so weit gckommen) da konnte er einfach nicht umkehren. Nun musste
er es auch vollenden. Er konzentrierte sich und wob einen weiteren
Zauber — a”erclings war er so auggercgt, dass die arkanen Energien
seiner Kontrolle entglitten, und es gab nichts mcl’ng was er nun noch
tun konnte, die von thm entgesser{%e Kraft aufzuhalten. Mit schre-
cl«znsgeweiteten Augen wartete er ab, was nun gesc]ﬁehcn wiirde.

15.07.2018
o Abend

" Do (c?zruﬁer oSvnnenk’d@e’

nscheinend hatten das Schicksal und samtliche Gotter doch
AMitleid mit dem Wistenmagjer, dessen Zauber im SCHaFge-

mach der monstrosen Asaari-Konigin so Fehlgcschlagen
war, dass nun alles m'o’gliche gcschehcn konnte ... aber was sein
Zauberspruclﬁ auch immer bewirktc, es blieb ohne erkennbare Fol-
gen und der Schlaf des Unge]ﬁeuers unges’cért.

Die verlorenen Krifte wiirde Shaddar spater sicher schmerzlich
vermissen, trotzdem machte er sich sogIeic]ﬁ erneut ans Zauber-
handwerk, denn eine glinstigere GelegenheitJ die letzten beiden
fehlenden Sonnensscheiben auf einen Schlag zu crlangen, wiirde
sich ihm in seinem ganzen Leben wahrscheinlic% nicht wieder bieten.
Mit einer kleinen, gelenkten Flamme durchtrennte er geschickt den
Lederriemen am Hals der schlafenden Konigin und fing den Beutel
mit einem zweiten Zauber auf, bevor dieser zu Boden fallen konnte.
Dabei ignorierte er verbissen das au{gercgte Fliistern des wahnsin-
nigen Gegangenen, der sich fiirden Erzmagjer Y]ﬁrstrangon hielt und
ihn von seiner Tat abbringen wollte, ohne den Schlaf seiner schul:)~
Pigen Herrin zu storen.

Trotz aller Widrigl«:iten gelang dem Wiistenmagjer das Un&enkbarej
und trunken vor Freude eilten die Helden sofort zu dem Steinl:)ortal
mit den sieben Vertiegungen, das sich so lange all thren Versuchen,
es zu 6ffnen, widersetzt hatte. Nun endlich wiirden sie die Schliissel-
Pgramide zZu thstrangons Bibliothek erlangen und konnten diesem
ungemutlichen Ort am Ende der Welt den Riicken kehren. Gliuckli-
cherweise mussten sie die riclﬁtige Platzierung der Sonnenscheiben
auf der Tiir nicht austiifteln. Die goldenen Artefakte hielten jeweils
nur in einer Vertiemcung. Mit vereinten Kriften stemmten sie sich gy
gen die schweren Fli el, und knirschend tat sich der Durclﬂgang
auF, hinter dem es stoiﬁnster war.
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UngeFél’xr zeitgleich vernahmen sie aus der Ferne aumcgeregtes As-
, : aari-Gezische RET thnen verriet, dass die Konigin wahrscheinlich -
\ ] den dreisten Raub bemerkt hatte und thnen womsglich nicht viel Zeit A
: blieb, bis es hier sehr, sehr ungemutlic]ﬁ fur sie alle werden wiirde. : J
Jenseits des Steinportals lag ein groBer Raum ohne erkennbaren
: Ausgang, in dem es neben sieben Asaarimumien in Prachtvo”en 2
{ ' Rustungen auf ebenso Prachtvo”en Thronen in Drachengestalt ' ]
' wahre Unmengen an Schatzen gab. ‘Rein oder raus?” lautete die al- a1
1 les entscheidende Frage, und wie so héuﬁ’g, gab es keine einfache ' j
( o Antwort.

’ /

X

= ~

Die Gefahrten entschieden sich — wie so héuﬁg in verﬁleichbaren : (48
’ Situationen — fiir den Mit’ce]weg. Ar'Pharazon und Shaddar konn- 3
r' & ten sich unsichtbar machen und blieben daher drauken, wihrend

die anderen von ihnen in der Schatz-Grab-Kammer eingescl’xlossen
ir wurden. Mit den sieben Sonnenscheiben unter dem Arm brachten

a2 Ar'Pharazon und Shaddar sich vor den heranstiirmenden vierar-
. K migen Asaarikriegem in Siclﬁerheit, die vor der Kammer Posten be-
{4 [ zogen und keine Anstalten machten, so schnell wieder zu verschwin-
Ay den. Die Asaari konn’cenja nicht ahnen, dass sie zu spat waren.

A’an, Citar und Havron wihnten sich erst einmal in Sicherhei’c, und
die dicke Staubschicht zeigte dcuthch, dass die Kammer schon sehr
lange nicht mehr betreten worden war. thre Bemithun en, in den
Wanden und Reliefs Geheimficher und —tiiren zu fin en, blieben
auBerhalb der Kammer aufgrund der massiven Winde von den As-
aariwachen zum Gliick unbemerkt. Ungl[jclclicherweise entdeckten
sie zunichst jedoch niclﬁts, und Citar brach sogar versehentlich auf
der Suche rach beweglic]nen Teilen einer der Konigsmumien einen
Arm ab. Da waren sie erst einmal ratlos. Schatze waren zwar immer
gut, aber dennoch hatten sie sich von der Kammer mehr verspro-
chen. Wie sollte ihre Suche dennje’czt wcitergelﬁen?

A’an warjedoc]ﬁ noch nicht bereit, die Hognung aquugeben,_ und
suchte aif allen Vieren jeden Quadratzentimeter des Bodens ab,
wobei er unabléssigetwas von ‘Unter der sieben Sonnen Schein...’
murmelte. Milde lschelnd liepen Citar und Havron den Zwerg ge~
wihren — sie kannten auch die letzte Zeile des kr Ptiscl']en Ora-
kelspruclﬁs, mit dem ihre Suche vor einer gemculﬂl?:en Ewigkeit in
Khazzar begonnen lﬁa’c’ce, doch wie sollte der thnen hier und jetzt
weiterhelfen? Da machte es Pl'o’tzlich ‘Knirsch” und ‘Klick’, und
stolz Présentierte ihnen der Zwergenménch eine lose Steinplatte
im Boden, unter der sich ein Hohlraum verbarg — und in cﬁesem
lag tatsachlich eine milchig~weiﬁe, vierseitige, handspannengroﬁe
Pgramide.

2 Die drei Helden konnten ihr Gliick kaum fassen. Sie beschlossen,
' dass Havron das kostbare Stiick zunichst an sich nehmen so”te,
denn er war — wie der Magjer Y]ﬁrs’crangon — ein Mensch. Dieser Lo-




ik konnte er sich nicht widersetzen und grig vorsichtig nach dem
seit Jahrhunderten verschollenen Artefakt — und verschwand von
einem Augenblick zum nichsten vor den Augen seiner verbliifften
Kameraden. Die Pgramide la hingcgen nach wie vor in der Vertie-
gung und schimmerte unsc]ﬁu%' £anz so, als sei rein gar nichts ge-
schehen. Da beschlich A’an und Citar eine bose Ahnung. Die Pyra-
mide war kein SCHUSSCL sie war der Zugang ... und wenn sie mit threr
Vermutung Recht hatten, befand sich Havron nun mutterseelenal-
lein in der gestungsartigen Bibliothek eines finsteren Sclﬁwarzmagi~
ers aus den Magierkriegen.

,Das ist nicht ut!®, flusterte Citar, ,Wir miissen ihm helfen® und grhcmc
ebenfalls nach dem Pyramidenstein. Nun war A’an allein, und nach
kurzem (Jberlegen be?an& er, dass ihm das gar nicht Recht war. Er
golgte seinen beiden Freunden ins Ungewisse, und einen Atemzug
spater war es in der Koni sgrugt wieder ebenso still und dunkel, wie
schon viele Jahre zuvor. l%r Zugan wurde nun aber von vier vierar-
migen Asaariwachen streng bewac t, und Ar'Pharazon und Shad-
dar wussten weder, wie sie dort hineinkommen sollten, noch, dass
thre Kameraden léngst nicht mehr dort verweilten.

Havron und Citar fanden sich jeweils an ganz shnlichen Orten wie-
der, sahen einander aber nici)ﬁt. Sie standen beide auf einer ver-
schlungenen Rune am Ende eines breiten Ganges, der zu einem
DoPPjPor’cal fuhrte. In ihren Riicken befand sich ein Fenster in
der Wand, durch das sie in der Tiefe ein tosendes Meer, am Himmel
einen diister glulﬂenden Mahlstrom und in der Luft drachenartige
Schemen erkennen konnten. Dies war ganz eindeutig nicht dés
5uml:>ﬂand in Bekal-Burudos. Wenn sie Pech hatten, war dies nicht
einmal mehr ihre Heimatwelt Morh-Khaddur. Was hatte Tar'ewahn
Ungoldos ihnen damals iiber den Standort der Pgramide erzshlt
—im Drachenmeer? ... am Rand zur Holle? — Ja, das passte! Da er-
schien Pl'o'tzlich Aan wie von Geisterhand an Citars Seite. Havron
blieb weiterhin allein und auf sich geste”t.

Beide Parteien nsherten sich nun dem DOPPelPortal. Wihrend Hav-
ron sich zunachst nach Fallen umsc]ﬂau’ce, zog der Echsenmensch
einfach krégtig an den Griffen ... und bekam PromPt einen StoB-
speer, der aus der Wand hervor sclﬁne”’ce, schmerzhaft in die Seite
gerammt. Dieses Schicksal blieb Havronob seiner Vorsicht glUckli~
cherweise ersPart. AnschlieBend schauten sich beide nach anderen
Moglichkeiten um, diesen Gang zu verlassen. Das Fenster schied
sofort aus. Zum einen war keine Maglichkeit zu sehen, es zu 5ffnen,
und zum anderen lockten die schroffen Felsen mit den Drachenkre-
aturen sie wirklich nicht hinaus. Erfreulicherweise entdeckten beide
iedoch eine Geheimtiir in der Seitenwand nahe des ngbols threr
Ankunft.
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’ ; Die Verborgenen Durclﬁgénge liepen sich leicht offnen und fFe- -
e ¥ wahrten thnen Zu ang in einen unbeleuchteten Gang, der nach A
einiger Zeit abknickte und somit Parale” zu ihrem ersten Gang in ; J
Ricétung Fallentiir fihrte. Dort fanden sich jeweils zwei Tiiren: Eine
in der Seitenwand mit einer gcwél'mlichen linke zum Offnen und

= IR

{ : eine Steintiir am Gangende, auf der nur vier funkelnde Rubine in ‘ ]
' Rautenform in Augen%élﬁe eingelassen waren. Obwohl die Rubin- a1

-t tur eindeutig die interessantere war, widmeten sich beide Parteien ; j 1

( N zunichst dem anderen Durclﬂgang. Citars Tur war verscl']lossen, N ER
; ( wihrend Havron auf eine GruPPe von ungegéhr zwanzig hufthohen A l

Statuen identischen Ausschens stieB. Da sie sich nicht regten, ver- 818
lieB er wieder den Raum.

r k Somit standen nun beide Parteien vor der Steintiir und griibelten,
l §_' . was nun zu tun sei. Beide entschieden sich dafiir, Probcia”)er el-

) B nen oder gleich mehrere Rubine zu beruhren, um zu UberPrUFen, ob
' K sie l’xineingec]rijckt werden konnten ... und beide wurden von einer
L ‘[ Feuersbrunst verschlungen, die aus den Steinen hervorbrach, und

A durch den Gang geschleudert. Mit schmerzenden und qualmcnden
Gliedern richteten sie sich stohnend wieder auf. So ein Magierdomi~
zil war wirklich ein verdammt gegéhrliclﬂer und heimtiickischer Ort.

27.07.2018
36. Abend

’j)m}(em/

‘an, der Zwergenménch hatte die Feuerfalle in Ylﬂrstrangons

Pyramide am Ende der Welt lngst nicht so gut verkraftet wie

d’jer Skeclﬁs, dessen SchuPPen leid ihnvor dem Schlimmsten
bewahrt hatte. Also versorgte Citar den Bewusstlosen nach bestem
Vermdgen und war nun ebenso auf sich allein ges’ce”t wie Havron,
der sic% in einer ganz dhnlichen Situation befand. Nun schmiickten
nur noch drei Edelsteine die verschlossene Tur, und eine verkohlte
Fassung zeigte, wo sich bis vor wenigen Minuten Nummer Vier be-
Funden‘iatte. Um nicht noch mehr Unheil auf ihre Héu[:)ter herab-
zubeschwéren, lieB der Echsenmensch erst einmal die Klauen von
dem Durchgang.

Wenig spétcr stand er jedoch erneut vor der G denn auch nach
einer wiederholten Un%ersuchun war er weder am heimtiickischen
_ DoPPelportal mit der SPeergal e noch an dem verschlossenen
?’ . Seitcndurchgang weitergekommen, und andere Passagen hatte er

' auch nicht geFundcn. Zunachst betrachtete er jeden Zentimeter
der Tiir ganz genau und hiitete sich tunlichst davor, den Edelstei-

[' nen zu nahe zu kommen. Die Juwelen schienenjedoch die einzige
’ ‘.




M(’jglic]ﬁl«:it zu sein, die schwere Steinplatte magisclﬁ zu bewegen.
Mit einem schweren Seufzer scHePPte er den verletzten Zwerg
zuriick in den Hauptgang, um ihn aus dem Explosionsradius zZu
schaffen und vor weiteren Verletzungen zu bewahren. Anschlie-
Bend Packtc er seinen Schild, machte sich dahinter méglic]ﬂst klein
und stieB mit dem Schaft seines StoBsPeeres vorsiclﬂtig gegen ei-
nen weiteren Rubin.

Die befiirchtete Detonation lied auf sich warten. Zégernd blickte
der Skechs iiber den Schildrand und glaubte seinen Augen kaum
zu trauen, alser sah, dass sich der Durchgang wie von Zauberhand
SHnete. Dahinter lag ein groBer Raum, luxurics eingerichtet, indem
nun allerlei magisclﬁe Lichter entflammten und eine angenehmc Hel-
ligi«:it verbreiteten. Zuglcich offneten sich drei weitere Steintiiren
in seinen anderen drei Aubenwinden, und hinter einer kam der
vermisste Yevrah zum Vorsclﬁein, der von einer viclképﬁgen Schar
quirli er Hauselfen in den Wohnraum gedréngt wurde. Er schien
von fer Entwicklung mindestens ebenso tiberrascht zu sein wie der
Skechs.

Die guten Hausgeister nahmen die Helden sofort unter ihre Fittiche
und umsorgten sie rithrend, was diese Perplex und ohne nennens-
werten Wiferstand mit sich machen lieRen. Man kredenzte ihnen
erlesene SPeisen, verband ihre Wunden, bereitete ithnen wo]ﬁlige
Schaumbader und flickte sogar ihre zerschlissenen Gewander. Nur
vom Betreten der TrePPe, die ins Obcrgeschoss Fulﬁrte, reten die
freundlichen Zwerge ihnen wiederholt ab und VCFSPraC]"lCﬂ, dass der
‘Meister’ bald fiir sie Zeit finden und zu ihnen herabkommen wiirde.
Citar und Yevrah bezweifelten dies a”erdings auFric]ﬁtig.

Natiirlich dauerte es nicht wirklich lan e, bis sie sich zu einem Be-
such der oberen Bereiche der Pgramée entschlossen. Die Haus-
geister versuchten zwar nicht, sie mit Gewalt daran zu l’]indern, beob-
achteten ihr Tun jedoch mit besorgten Mienen. Eine Un’cersucl']ung
der Stufen brachte zwar nichts Verdachtiges zutage, dennoch stieg
Citar sehr umstandlich und zégerliclﬁ nai obcn, um auch den ge-
ringsten Hinweis auf ein sich anbahncndes, verheerendes Ereignis
wa%rzunelﬂmen. Es gcschal’xjecloc]ﬁ nichts.

Neugjerig schaute sich der Skechs um. Hier oben schien seit Jahr-
l’xurgerten niemand mehr gewesen zu sein — auch nicht die Hausel-
fen, denn es gab Staub und SPinnweben in rauen Mengen. In einer
Gangecke Iag eine reglose) in sich zusammengesunkene Gestalt in
einer weiten Robe mit KaPuze, die ihr Gesicht verhiillte. Obwohl es
ansich keinen Zweifel daran geben konnte, dass der Unbekannte
tot war, stach ithm Citar sicherheitshalber mit dem Dreizack in die
Brust — oder versuchte es zumindest, denn zu seiner (chrrasc]ﬁung
war der Kérper hart wie Granit.
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‘Wie seltsam ...", wunderte sich der Skechs und wollte schon weiter

’ ¢ voransc]ﬁreiten) dalief eine feine Bewe ungdurcl'] den KérPer unter -
e ¥ der staubigen Robe. Erschrocken wich Citar zuriick, als er erkann- 1Y

te, wie groB der vermeintlich Tote tatsachlich war. Siedendheis fiel J

ihm ein, dass den l_egenden zuFolge sich der Erzmagier zu Lebzeiten

stets in Begleitung eines Meta”golems befunden rjﬂgaben sollte, der

= IR

{ g sein Diener und Leibwachter gewesen war. Sein Versucl’x, den na- ‘ ]
' herkommenden Koloss einfach mit einem h@ctigen Ruck am Te PiCl’] | N3
-t aus dem Gleic]ﬁgewicht zu bringen, scheiterte an der mangeﬁﬂden ; j 1
( : I:es’cigkei’c des uralten Gewebes, das mit einem hasslichen Knirschen N ER

; ( zerriss und viel Staub von sich gab. A l

Erfreulicherweise war der Eisengolem nicht der Schnellste. Citar
r' k und Havron konnten nach unten fliichten und ihn im Mobiliar des

Wohnraums ausmandvrieren, so dass sie vor ihm wieder iiber die

ime TrePPe ins Obcrgescl’xoss stiirmen konnten. Die ganze hektische

A Herumgerennerei wurde von den Hauselfen mit neugjerigen Augen

' e |/ aufmerksam vemcolgt und mit einem unheilvollen ,,O~Ol’]“ kommen-

{4 [ tiert. Oben gab es einen Gang, der an zwei ge entiberliegenden Tii-

A ren endete, und die schweren Schritte im Rijcfen der Helden verrie-
ten il’men, dass ihnen nicht viel Zeit blieb.

Gliicklicherweise war gleich die erste Tiir, die sie versuc]wten, unver-
sc]ﬁlossen, und sie gelangten in ein Laboratorium mit an cgliedertem
Lagerraum ohne weiteren Ausgang. Die Fiuste des Go%ems gl[jlﬁten
derweil dunkelrot, was ganz bestimmt kein gutes Zeichen war. Auch
hier konnten sie es ver%ﬂinclem, dass ihr Vemcolger sie in die Enge
’cricb, denn es gab einen zentralen Steintisclﬂ, um den man vortre&-
lich herumlaufen konnte. Allcrdings wurde der Koloss mit der Zeit
auch beweglicher —~ €anz so, als miisste er erst dasjal']r]ﬁundertelam
ge Herum!iegen abschiitteln.

Citar bekam die fiirchterliche Wucht seiner Sclﬁlége als erster zu
spuren und bemerkte sofort, dass mit dem Golem nicht ut Kir-
schen essen war. Seine Fiuste waren inzwischend weiBglithend.
Zum Gliick hielt Citars Schild stand, wihrend er Yevra% in den
ge‘ienuberlie]gcnden Raum Folgte und die Tur hinter sich zuwarf
und verriegelte. Lange wiirde sie jedoch bestimmt nicht halten.
Sie beganfe;n sich in einer annshernd quadratisc]ﬁen Kammer, de-
ren Boden ein grober, komplizierter Beschwérungskreis Zienbe:
Die Decke tiber thren Kél:ncen war ruBbedeckt und verhieB nichts
Gutes. Ein Ausgang in der gegenuberliegenc]en Wand fithrte in ein
Arbeitszimmer, doch dann war Schluss. Die Helden hatten sich in
eine Sackgasse mandvriert, und viel Zeit blieb thnen nicht, nach
einem Ausweg zu sucl’xen, wie die thtigen ScHége an der AuBen-
tir verrieten.




Derweil hockten Ar'P]ﬁarazon, Raderim und Shaddar ganz gemut-
lich in ihrem sicheren Versteck und%erieten bei einer kleinen Zwi-
scl'lenmalﬁlzeit, was nun zu tun sei und wie viele JBce sic thre Ge-
fshrten rulﬁigcn Gewissens in der Koni sgrmct ein esPcrrt belassen
kormten, ohne dass diese dadurch Sgﬂaden nahmen. Die verﬁjg~
bare Atemluft schien zwar das grobte Risiko darzustellen und ein
baldiges Handeln zu Fordem, aberder Wijstenma%ier und der Zwerg,

hatten anderes im Sinn: Die Zerstorung des Dracheneis.

Der Zei’cPunkt fur diese Tat schien ihnen denkbar giinstig. Die Auf-
merksamkeit der Asaari konzentrierte sich auf den Raub der sie-
ben Sonnenscheiben und auf die Sicherheit der Konigs ruft. Die
Einwinde des Halblingszauberers, dass ihre Kameraden %ort nicht
ewg hocken konnten, zshlte fiir die beiden nicht. Die Froschwesen
im Sum!:nC hatten von ihnen g@cordcrt, den Drachen zu toten, wenn
sie ihre geraubten Giiter wiederhaben wollten — und genau dies be-
absichtigten sie nun zu tun.

Glucklicherweise fithrte die oberste Geheimtiir des zentralen TrcP~

enhauses direkt in die Eierkammer, die — wie mitten in der Nacht
nicht anders zu erwarten gewesen war — leer war. Sorgsam vermie-
den sie es, die magisc]ﬁen Zeichen auf dem Boden zu beriihren oder
den Bannkreis, in dessen Mitte sich das Ei befand, zu betreten.
Shaddarversuchte als erstes, mit seinen magischen Geschossen das
Drachenei zu zerschla en, aber sie wurden als hiibsch anzusehende
I:arbspiele von einer 325 Ei umgebenden Aura absorbiert. Ebenso
wenig lie’ sich das |edrigc Oval mittels Zauber aus dem Bannkreis
stoBen.

E)islang hatte Radgrim dem Treiben des Zauberers interessiert zuge-
sehen, aber nun wurde es thm doch zu bunt. ,Hier hilft nur die Ui
alte Gewalt!®, brummte er, packte entschlossen seinen Kriegs%am~
mer und marschierte los. Wider Erwarten gelangtc er unbeschadet
ins Zentrum des magischen Kreises. Dort holte er weit aus und fithr-
te einen krégtigen Schla gegen das grobe Ei. Ka!ksplitter 5I:>ritzer1
durch die Gegend und ngne Risse zeigten sich auf der Oberflache.
Wieder und wieder drosch der Zwerg, auf das Drachenei ein, und
Shaddar tat es ihm mit seinem Krummschwert gleiclﬂ. Endlich brach
die Hiille, und die beiden Helden gingen unter einem iibelriechenden
Schwall aus Glibber, Dotter und Schleim zu Boden.

Doch noch etwas mehr war aus dem Ei gesPUIt worden. Gierig,
schnaPPte der Drachen-ﬁmbrgo nach dem Zwerg, und versuchte
instinktiv, thn zu zerreiben, was thm iedoch aus Ermangelung eines
Gebisses und fester Klauen kléglich misslang und dann hatte Rad-
grim ihm auch schon das junge Lebenslicht ausgeblasen. Stolz nahm
er den hasslichen Schégcl es Drachenkiikens mit sich und iiber-
legte, wie er ihn wohl am besten konservieren konnte. ‘Drachents-
ter’~ja, das war ein Titel ganz nach seinem Geschmack.
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k Kurz bevor sie ihr Geheimversteck errcichten, wo Ar'Pharazon unge-~
, ; duldig und reichlich verstimmt auf ihre Riickkehr wartete, bemerkten -
i sie, C]%BSS sie eine unubersehbare, stinkende Schleimspur hinterlie- A
Ben, die alle Asaari unweigerlich zu ihnen fithren wiirde. Also liefen J
sie weiter nach unten und suchten sich einen Weg nach drauBen, wo
sie sich den Hebrigen Dreck im kalten SumPFwassser abwuschen.
{ : Sauber waren sie anschlieBend zwar noch immer I’]iC]"lt, aber es wiir- ' ]
' de wahrscheinlich gentigen, um unbemerkt in ihr Versteck zurtick- A j '

’ /

X

= ~

ke]’tren zu kénnen.

' ( Leider war ihre ruchlose Tat inzwischen entdeckt worden. Das Ge- A l
schrei war unter den Asaari nun natiirlich grob und tiberall suchten 23R
bewaffnete Patrouillen nach den Missetiatern. Dadurch wurde ihre

r' ; Riickkehr zur Geheimkammer im zentralen TrcPPenlﬂaus natiirlich zu
& einem wahren SPieBrutenlauF, und es lie sich gar nicht verhindern,
| ~_ . dass sie bald darauf entdeckt und vemcolét wurden. Im SPurt waren
) B der WUstenmagier und der Zwerg den Echsen zwar Uberlegen, aber
. K diese waren mehr — viel mehr — und kannten sich zudem auch noch
{4 [ besser in ihrem labgrint}‘nisclﬂen Bau aus.

Schlieslich kam es, wie es kommen musste — sie waren umzingelt
Selbst der heid geliebte Meteoritensturm-Zauber des Wiistenmagj~
ers, der unbestritten ein beachtliches Zerstbrungspotential bcsaB,
wiirde thnen nun nicht mehr weiterhel?en, aber eine KaPitula‘cion
kam dennoch nicht in Frage. Als Eierschinder drohte ihnen sicher
ein Iangsamer und grausamer Tod, wenn nicht noch etwas Schlim-
mers. Aber Radgrim wusste Rat. Aus seinem Rucksack zog er ein
rundes, unscheinbares Ding; dass er vor Ianger Zeit in Khazzar bei
einem Alchimisten fiir viel Gold gekaugt hatte — eine Blitzknallbombe
— und warf sie den gehcernden Asaari-Kriegern direkt vor die Fiike
und natiirlich schauten auch alle hin.

»Augen zul®, zischte der Zwerg seinen Kameraden zu. — Dann brach
aus der KugeI auch schon unter Donnerget'o’se eine gleiBende Hel-
ligkeit hervor, die Sekunden spater wieder erlosch und keinerlei
frckte Schaden verursachte. Trotzdem waren die Asaari wirksam
auBer Gefecht gesetzt. Geblendet stoll:)erten sie durcheinander
und behinderten sich gegenseitig, so dass die Helden zwischen ih-
nen hindurchschlijpgen und nacé&rauﬁen in die Nacht entkommen
konnten.

Lang wihrte ihr Gliick jedoch niclﬂt, denn naturlich war nun der
ganze Bau aus dem schlaf gerissen worden und auf den Beinen.
Zu zweit waren sie nicht in der Lage, mit dem Flok in den Sumpf zu
entkommen, daher benétiéten sie moglichst schnell ein mo Echst
] gutes Versteck. Sie versuchten ihr Gliick bei den Schafen im Gatter
? 2 und wurden natiirlich entdeckt. Die Insel war einfach zu klein und zu

l<a rg.




,Bis in den Tod!“, keuchte Radgrim entschlossen und suchte sich
eine méglic]wst ute Kampﬂaosi’cion.  Wirwerden ...« — da verstumm-
te er erstaunt, denn er war Plétzlich allein.

Shaddar hatte es namlich vorgezogen, sich unter den Schutz seines
Unsichtbarkeit sPendenden 59”3 ings zuriickzuziehen, und suchte
verzweifelt nach einem Ausweg. Er wiirde sich jedenfalls nicht von
den Asaariin Stiicke hacken lassen. Vielleicht gelang es ihm, die Ds-
monenﬂiege zu rufen, aberinder chregung entglitt ihm — wie schon
S0 héuﬁg in diesem vermaledeiten Zaubererreich — die Kontrolle
iiber seinen Zauber, und chaotisch wabernde Dunkelheit breitete

sich um sie herum aus.

sNa Prima“, iubelte Shaddan der als einziger noch sehen konnte,
und zog den Zwerg, hinter sich her und zwischen den tiberraschten
Asaari%indurclﬂ. Gemeinsam zwangten sie sich im Schutz der Fins-
ternis durch den Abwasserkanal zuriick in den Pgramidenbau und
schlichen auf direktem Wege zu der Halle der Toten, wo sie sich
ganz weit hinten zwischen cfzn Leichen verkrochen und auf bessere
Zeiten hofften.

03%.08.2018
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otler vereint”

Es gin% heis her in Y]ﬁrstrangons Pyramide. Unbarmher-

zig fo ote der erwachte Eisengolem em maulfaulen Zwerg,
A'an, dem Echsenmenschen Citar und dem eingebildeten
Gelehrten Yevrah injec]en Winkel des tibersichtlichen !\/1agi<:r5anl<~
tums, um sie mit seinen gluhenden Fiusten zu Heldenbrei zu schla-
en. Noch waren die Fliichtenden zwar schne”er, aber so Iangsam
%eﬁen ihre Krafte nach und ihr Widersacher zeigte keinerlei Anzei-
chen von Erscl']épgung. Der Z.wergenménc]n [ammerte unabléssig,
dass sie keine Chance gegen den stamPFenden Koloss hatten und
dass er noch viel zujungzum Sterben sel, und die feixenden Hausel-
fen waren auch keine groBe Hilfe.

Wie brenzlig ihre Situation wirklich war, zeigte sich, als Yevrah bei
ihrem tollkithnen Hindernislauf tiber Tische und Banke fiir einen
Moment ins Stolpern kam und in die Schlagreichweite des Golems
geriet. Im hohen Bogen flog er durch die gute Stube und verbrei-
tete dabei einen unangenenm leckeren Geruch nach verbranntem
Fleisch. Er tiberlebte zwar, aber es starben im gleiclﬂen Moment alle
Hoﬁcnungen, aus einer Konfrontation vielleicht doch siegreiclﬂ her-
vorgehen zu kénnen. Sie mussten hier weg — um ieden Preis — und
da %e! thnen nur eine Mégliclﬂkeit ein: Die Teleportsiegel) durch die
sie an diesen Ort gelangt waren.
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A”erdings bedeutete dies auc]ﬁ, dass sie bewusst in eine Sackgasse
liefen, aus der es kein Entrinnen geben wiirde, falls sie sich irrten.
Auberdem wusste keiner von i]’men, ob der Golem ihnen bis in die
Grabkammer der Sonnenksnige Folgen wUrde, aus der es fiir sie
ebenfalls kein Entkommen gaf%. Shaddar und Radgrim hatten den
Zugang schlieslich von aupen versiegel’c, indem sie Cﬁ%ﬁ Goldscheiben
an sich genommen l’uatten, als sie vor den Asaariwachen geflohen
waren, und sie hatten keine Méglichkeit lﬂerauszuﬁ'nden) oi sie in~-
zwischen zurUckgel«:hrt waren.

Trotzdem stiirmten sie gemeinsam in den Gang, aus dem A’an und
Citar bei ihrer Ankunft gekommen waren, nachdem der Echsen-
mensch dem Meta”ding einen deFtigen Schuss aus seiner Schlan-
gen~I:euer~Lanze verPasst l'latte) der ihn zwar nicht um]ﬁaute,
aber zumindest etwas z0gern lieB. Nacheinander hUPmc’cen sie auf
das verscl'llungene ngbol und verschwanden mit einem leisen

’Plopp’

!rgendwann waren es Shaddar und Radgrim Leid, im Dunkeln in der
Halle der Toten zwischen all den vertrockneten Asaari zu hocken und
nichts zu tun. Das war deprimierend und fiithrte zu Nichts. Auper-
dem war es inzwischen wirklich allerhschste Zeit, thre eingesperrten
Kameraden aus der Sonnenkoni 5gru1ct zu befreien. Es hatte ja nie-
mand ahnen konnen, dass ihr Ex%urs zum Drachenei derart atis dem
Ruder laufen wiirde.

Zum Gliick hatten sie schon eine ganze Weile kein Asaari-Geschrei
mehr gelﬁért. Die grobte AuFregun schien sich also inzwischen ge-~
legt zu haben, obwoh! keiner von i%nen sagen konnte, wie viel Zeit
inzwischen verstrichen war. Vorsic]ﬁtig driickten sie das schwere
Portal einen SPalt auf und spéhten hinaus. Es war niemand zu seh-
en. Shaddar schlich voran — natiirlich unsichtbar — und lotste sie
ermcolgreich an einigen Posten vorbei. Inzwischen kannte er sich ziem-
lich gut in diesem verwinkelten Bau aus. Zunachst holten sie den
Halblingszauberer aus seinem Versteck im zentralen TrePPenhaus
und scﬁichen anschlieBend zur Grabkammer.

Dort wurden sie a”erdings von acht vierarmige Asaarikrieger erwar-
tet. Bei so vielen Gegnern war es vollkommen unméglich, mit Waffen-
gewalt durclﬁzubrecéen — selbst, wenn sie alle vereint und ausgerul']t
gewesen waren. Ein Plan musste her.

”Vie”eicht konnen wir sie wcglocken?“, sch]ug Raderim vor, ,Wie
schac]e, dass ich keine Blitzknallbombe mehr habe.« Aber selbst mit
so einem Artefakt wire es suBerst Frangrdig gewesen, ob es ihnen
rechtzeiti gelun enware, alle Sonnenscheiben einzusetzen und die
Tir zu émq%nen, e]%c sich die Wachen neu formiert hitten.




Da schlug sich Shaddar mit der flachen Hand vor die Stirn. SZeit, wir
brauchen mehr ot flusterte er aumcgere und kramte in seinem
Rucksack nach einer magischen Schriftro le, die Tar-ewahn Un-
gol&os ihnen ganz zu Beginn ihrer epischen Queste iiberlassen hat-
te — 'Das Anéalten des ewigen Racfes'. Mit diesem iiberaus macht-
vollen Zauber konnte er sic% und seine Begleiter aus dem Fluss der
Zeit [6sen

, ... und dann murksen wir sie alle ab!«, flusterte Radgrim begeistert,
als Shaddar ihnen sein Vorhaben schilderte — aber diesen Zahn
musste der Wiistenmagjer ihm leider ziehen.

,Wenn wir die Asaari angreigen, glciten sie ebenfalls aus der Zeit,
und wir haben nichts gewonnen. Wir knnen sie nicht alle einzeln be-
kém[mcen) dafiir wihrt der Zauber nicht lange enug, aber wir kén-
nen zwischen ihnen ]’]iﬂC{Uf'C"‘ISCHUP]CCﬂ un§ fe Tur offnen, ohne
dass sie etwas bemerken.“ ... Und das taten sie dann auch.

Ar’P]ﬁarazon, Shaddar und Radgrim staunten nicht schleclﬁt, als sie
die Grabkammer dunkel und ver%asscn vorfanden. In der Annahme,
dass es einen ge]weimen Ausganggeben wiirde, durch den A’an, Ci-
tar und Yevrah entkommen waren, betraten sie die Kammer. - Nicht
zuletzt auch, um sich ausgicbig an den Schitzen zu ergotzen. Ehe
sie zuriick in den Zeitfluss fielen, entfernten sie die Sonnenscheiben
aus den Vertiegungen und schlossen die Tiir.

Sie hatten sich kaum richtig umgesel']en und die milchig schimmernde
ScHUsselP ramide aus Drachengebcin in der Vertie?ung im Boden
entdeckt, als lstzlich ihre vermissten Freunde atemlos und reichlich
mitgenommen in threr Mitte standen. Da war die Wiedersehensfreu-
de natiirlich groB, und sie berichteten einander mit knaPPen Wor-
ten, was ihnen seit ihrer Trennung widerfahren war.

,Wir miissen da rein!¢, riefen Ar'Pharazon, Shaddar und Radgrim
begcistert und deuteten auf die SCH[}sseIPgramide.

,Wir miissen da raus*, entgegneten A'an, Citar und Yevrah im glei-
chen Atemzug mit Blick zur Eingangstiir — und da erkannten sie alle,
dass ihr nachster Schritt nicht cinéc]ﬁ werden wiirde und auBerdem
gut geplant sein miusste.

Daher widmeten sich die Gefshrten stattdessen semeinsam mit Feu-
ereifer einem anderen Problem, der Sicherun %rsr Schétze, und
bcschlossen, alles von Wert aus der Sonnciénigsgrwct in Yhr-
strangons Bib!iothekspgramide zu schaﬁcen, ehe sie sich mit der
SclﬁlUsselpgramide im GcPéck auf den Heimweg machten. — Wie sie
aus der Kammer heraus und an den Asaariwachen vorbei kamen,
war ein anderes Problem und wiirde anschlieRend erértert werden.
Der Zauber der Schriftrolle war jedenfalls verbraucht, sie wiirden
ihre Flucht anders bewerks’ce”igcn missen.
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l n mithevoller Kleinarbeit hatten die Helden alle Schatze aus der : ]
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Grabkammer durch das Schliisselartefakt in Yhrstrangons Pyra- ;
| mide verfrachtet und waren nun endlich bereit, sich ihren dran- e
t e enderen Problemen zu stellen. Ireendwie mussten sie hier wieder ' j
; ﬁerauskommen, doch daswarmitac tvierarmigen Asaariwachen vor
\ ( der Tur und einem in Alarmbereitschaft versetzten Asaaribau kein N l
1 leichtes Untemcangen. Auberdem waren sie alle Vcrle’czt, erschépgt B
und todmiide. ‘

[

J& Gemeinsam hockten sie beieinander und wurden in ihrer Not rich-
(e tig kreativ. A’an wollte die scl'luPPige Meute mit Blitzl:)ulver irritieren
' ; und ablenken ... ArPharazon ihre Gegner durch einen magischen

] Pesthauch schwichen ... Citar und Havron hatten auRer ihrem un-
\ gebroc]’xenen Kam[:nceswi”en und der gewohnten Schlagkraft nichts
o zu bieten ... und Shaddar beabsic]ﬂtigte, die Reihen d%r Asaari mit
. Hilfe der Schl[jsselpyramide zu dezimieren, indem er unsichtbar ei-
nen nach dem anderen von ihnen berithrte und ins ferne Zauberer-
domizil schickte. Trotzdem zbgerten sie, sofort zur Tat zu schreiten,
denn wenn die Tuir erst einmal auf war, gab es fiir sie kein Zuriick
mel'lr, und deshalb verleg’cen sie ihren Ausfall auf den kommenden
Morgen, wenn sie alle frisch und ausgeruh’c waren.

In Erwar’cung des bevorstehenden schicksalshaften KamPFes
schlief keiner der Helden riclﬁtig gut, aber es war Havron, der iah
durch ein hegtiges Ziehen in seiner Lenden egend geweckt wurde,
als ein Beutel an seinem Giirtel durch braiiale Gewalt von innen
au{gcrissen wurde. In diesem hatte er die Schl[lsselpgramicle zZu
Y"]rstrangons Sanktum verstaut, durch die soeben zwei Hauselfen
eine schwere Schatztruhe zuriick in den Asaaribau schoben. Die
kleinen Diener des Erzmagjers rdumten namlich das Domizil ihres
Meisters auf, und all die unordentlich auf einen Haufen geworgenen
Schatze in den Gangen waren ihnen ein Dorn im Auge. Das konnte
unméglicl’x so bleiben! Mit En elszungen redeten ﬁie Helden auf
die magisc]ﬂen Wesen ein, bis agicse ihnen die Frist von einer Woche
gewéhrten, die au{gelﬁéwcten Reichtiimer aus Ylﬁrstrangons Pgra~
mide zu entfernen.

Nach diesem Zwischenfall war an Schlaf natiirlich kaum noch zu den-
1. ken. Es war hochste Zeit, diesen Ort ein- fiir allemal hinter sich zu
? v lassen, und ein jeder bereitete sich auf seinen Einsatz vor. Anschlie-

: Bend stimmtensie ihre Aktionen sorgwcéltig aufeinander ab, um sich
[' gegenseitig nicht in die Quere zu kommen. Mit einem Unsichtbaren




und dem Einsatz von ﬂéchendeckenden KamPanubem konnte dies
in der Hektik schlierlich schnell geschehcn. Zu Dritt stemmten sie
die Tiir auFJ und der Tanz begann.

Zunichst kam es zum Einsatz der nichttodlichen Waffen: A’an ent-
ziindete mit einem warnenden Aufschrei an seine Kameraden seinen
Beutel mit Blitzpulver und schleuderte den ahnungslosen Asaari-
kémp&:rn eine Wolke gleiBender He”igl«:it entgegen. Zugleich warf
Ar'Pharazon einen ‘Pesthauch’-Zauber iiber sie, und der beiRende
Gestank von Echsenerbrochenem breitete sich im Gang aus. Wih-
rend sich die irrtierten, vierarmigen Krieger noch vergeblich gegen
den unerwarteten Angrhcxc aus ihrem Ruien neu zu Eormieren ver-
suchten, huschte der unsichtbare Wiistenmagier auch schon zwi-
schen ihnen umher und berithrte einen nach dem anderen mit Yhr-
strangons Schlﬁsselpgramide, woraufhin einer nach dem anderen
der Asaari einfach spurlos verschwand. Selten hatte ein Plan der
Gefshrten derart famos geklappt.

Als sich der letzte Drachenkriegcr zur Flucht wandte, um Alarm zu
sclﬁlagen, setzte Shaddar diesem nach, um ihn ebenfalls ins fer-
ne Magiersanktum zZu teleportieren — da verschwand Plétzlich die
Sc]ﬁlUsselp ramide direkt aus seinen Fingern und war einfach fort.
Zuerst dac%te i (eIR hatte das Artefakt vielleicht fallen elassen,
denn der schiitzende Griff mit dem Sackchen war nicht §er ... Si-
cherste. Das Siackchen sollte Shaddar vor direkter Berulﬁrung mit
der schliissel yramidc schiitzen, die ihn ebenfalls in die Magjer-
bibliothek befordert hatte. - aber da war nichts.

Ratlos hetzte Shaddar unsichtbar an seinen ahnungslosen Kame-~
raden vorbei zuriick in die Kénigskammer ...und da Iag die kleine
Pgramidc in ihrer Vertiefung im Boden, als ob nichts gCSC]"lCI"ICﬂ
ware. Mit einem de{:tigen Fluch fischte der Wiistenmagjer das Ar-
tefakt wieder aus dem Geheimfach und machte sich erneut an die
Verfol ung derletzten Asaariwache, die inzwischen schon einen be-
aclﬂtiiien VorsPrunghatte. Er kam nur ungmcélﬁr dreiBig Meter weit,
dann verlor er abermals das kostbare Stiick auf unerﬁérliche Wei-

se. Eswar zum aus &er Haut Fahrenl

Erneut lag die Pyramide an dem ihr angestammten Platz in der Kam-
mer der echsiscgen Konigsmumien. Srﬁgadclar fluchte und schimpfte
vor sich l’]in, und seine Kameraden Fragten sich weiterhin, wesEa”a
sich ihr unsichtbarer Zauberer nicht endlich an die chcolgung des
letzten Wichters machte.

,Die Rune der Bindungl“, entfuhr es da plétzlich dem Wiistenmagi-
er, als ihm einfiel, dass es auf dem ArteFaEt neben den Himmelsric%%
tungen ein fiinftes Zeichen unter dem Boden gab, dessen Sinn er
biséng nicht richtie verstanden hatte. Im Boden des Geheimfachs
entdeckte er ein éﬁnliches Sigel, und da ihnen weder ausreichend
Zeit, noch das notwcndige Wissen zur VchUgung standen, diesen
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Zauber zu brechenJ hackte Citar kurzerhand den Brocken mit der
, : zweiten Rune aus dem Boden, um beide Bestandteile des ]5indungs~ -
] zaubers mit sich nehmen zu konnen. i, jJ
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Inzwischen war an einer Verfol ung des Wichters Iéngst nicht mehr
zu denken. Der unheilvolle Klang ferner Hornstoke und &umpmcer

{ g Trommelschlége verriet, dass der gesamte Asaaribau in Alarmbereit- ' ]
' schaft versetzt wurde, und dass es fiir die Helden hochste Zeit zum a1
-t Verschwinden war. Unter der I:Uhrung des noch immer unsichtbaren ' j 1
( : Wiistenmagjers eilten sie durch die verworrenen Gange der Pyrami- N ER

; ( de zum Fischbecken und zwangten sich dort wieder einmal durch A l

den engen, sc]']mierigen, stinkenden Abwasserkanal ins Freie. thre W
Klei&ung wiirden sie nach einer Riickkehr in zivilisiertere Gegenden

/ & ohnehin nur verbrennen kénnen.

l ~ Eine bittere Kilte erwartete sie dort, und der SumlmC war zu einer
) B schmutzigbraunen Eisfliache erstarrt. Da wiirde es ihnen keinesfalls

. K geliggen, mit threm FloB davonzustaken, denn es war viel zu scl’awer,

{4 [ als dass sie es tiber das Eis ins freie Wasser zerren konnten, wo zu

A allem Uberfluss wahrscheinlich irgencﬂwo der Eiswurm auf sie lauer-
te. Stattdessen kaPer’cen sie einen der leichteren Asaari~Naclﬁen,
beluden ihn mit thren restlichen Schétzen, die sie im Schilf vergraben
lﬂatten, und schlitterten mit diesem durch die Finsternis in Richtung
offener 5umP1C. Zum Gliick vermutete man sie anscheinend noch im-
mer im Inneren des Pyramidenbaus. Unentdeckt erreichten sie die
Eiskante und addeﬁen anschlieBend so schnell es ging auf und
davon. Die RicEtung war ihnen zunichst egal. Sie wollten nur rasch
eine m(jglichst grobe Distanz zwischen sii und der Asaari-Stadt

bringcn.

Mit dem Anbruch des neuen Tages gingen die Gefshrten dazu Uber,
einen Weg zum schwimmenden FloBdorf zu suchen. Dabei leistete
der Skec%us unschatzbare Dienste, der sich trotz Nebel und trei-
bender Inseln irgendwie doch zu orientieren wusste, indem er den
Geschmack der dreclcigen Brithe Pr[hcte und den schwachen Stro-
mungen Folgte. Nach drei Tagen hatten sie ihr Ziel erreicht und konn-
ten %er Dorfiltesten die traurige Nachricht vom Tod ihrer Tochter
iibermitteln.

Es war ein erhebenes GCFUH, endlich wieder unter Menschen zu
sein. lhrer Riickkehr nach Khazzar stand nun nichts mehr im Wege —
obwohl es bis dorthin noch eine ziemlich weite Reise war. Sie wollten
zuvor fedoch ihre eingelagerten Schatze aus Y]'wrstrangons Pyramide
] an einen sicheren Ort bringen und irgendwie die gegen ihren Willen
y in dem Magicrsank’cum eingesperrten Asaariwachen loswerden, be-
' vor sie das Artefakt ihrem AuFtraggeber Tar’ ewahn Ungoldos aus-
[’ lﬂéndigen konnten ... und vielleicht gelang es ihnen auc%: noclﬁ, das
L f




eine oder andere Stiick aus thstrangons Domizil in thren Besitz zu

bringen.

24.08.2018
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" Der E@gvlem’

J e lange konnten sie es wagen, die vierarmigen Wach-
Wter~Asaari in thstrangons Pgramide zu belassen, ohne
dass diese dort alles verwiisteten?” Diese Frage quél’ce
die Gefshrten zunehmend, seitdem sie den labgrint]ﬂischen Bau der
Echsenwesen hinter sich gelassen hatten und sich auf der Heimreise
befanden. schlieslich sollte in dem Magiersanktum eine unschitz-
bar wertvolle Bibliothek aus den Zeiten der Ma icrkricge lagern.
Auberdem wollten die Abenteurer nur zu gern aui selber noc% ein
paar ungestorte Blicke in die Biicher werfen, che sie den Schliis-
5clstein%1rem Auwctraggeber Uberlieﬁen, und wahrscheinlich gab es
in den Raumlichkeiten zudem unzéhlige Artefakte, die nur %arauF
warteten, in den Besitz der Helden Uberzugelﬁen.

Im Schutz des FloBdorfes beratschlagten sie ausgiebig dariiber, wie
es ihnen vielleicht elingen konnte, einzelne Asaarikrieger zum Ver-
lassen der Pgramk%e zu bewegen, doch so Iange sie nicht wussten,
WO genau sie sich in dem Sanktum aufhielten und was sie dort trie-
ben, warje liche Uber!egung himcéllig. Es half nichts, sie mussten
einen Kund%chapcer indie Magierp ramide entsenden. Nach einigen
Uberlegungen fiel thre wahl auf S addar, der sich unsichtbar ma-
chen und zur Not mittels Meteoritensturm auch den Weg freischie-
Ren konnte.

Der Wiistenmagjer war iber die ihm zugemca”ene Ehre zwar nicht
sonderlich erfreut, doch er wusste nichtJ wie er sich aus der Ange-
legenheit herausreden sollte, ohne als I:eiglin zu geltcn, und noch
viel weniger, wer von thnen fur die Expedition%esser geeignet wire
— also fiigte er sich schweren Herzens seinem Schicksal. Der Trans-
ferin die%eme Pgramide gelang und méglichst leise schlich er durch
die dunklen Génge in den zentralen HauPtraum) WO — erglaub’ce sel-
nen Augen kaum zu trauen — es sich die Asaari schon gcmutlicl'] o
macht ’?at’cen. Die Hauselfen umsorgten die vierarmigen Kreaturen
zudem nach allen cheln der Kunst — sie bereiteten wohlschme-
ckende SPeiscn, putzten thnen die Ristungen und lasen auch sonst
ihren ungewshnlichen Géstcnjeglichen Wunsch von den sclﬂuPPigen
LiPPen i}.

Aukerdem hatten die Asaari sich die von den Helden deponierten
Schatze aus der Halle der Kénigsmumien unter den Nagel gerissen
und damit die Halle dekoriert. Somit kam ein heimliches Bergen der
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A Wer’cgegensténdc nicht mehr in Frage. Resigniert wollte Shaddar

, 1 berei’cs den RUckzug antreten, da entdeckte er unter der TrePPe | ¥
.l ins Obergesc]ﬂoss eine Tiir, von der Citar und Havron nichts be- 1Y
richtet hat’cen, und ein wagemutiger Gedanke stieg in ihm auf. Die J
Asaari waren angetrunken und unaufmerksam ... er war unsichtbar
... mit etwas Gliick musste er diesen Raum doch erreichen konnen.

= ~

{ : Vorsichtig verlieB er seine Deckung und schlich los ... und bemerkte ' )
' mit Entsetzen, dass die magischen Diener ihn anscheinend dennoch | N3
-t sehen konnten — zumindest Folgten sie seinen Bewegungen mit den ' j 1
( g ( Augen, sagten aber nichts. g ‘1

Der Wagemut des Wistenmagjers zahlte sich leider nicht aus, denn 3
g er entdeckte lediglich einen Abort mit magischem Geruchsschutz.
§ =

r' ;i Angcspornt von diesem Misserfol wagte er sich anschlieBend die

& TrePEe ins Obergesc]woss hinaut. Aber auch dort war ihm kein

(B Gliic besc]ﬁieden, denn der dort wartende Eisengolem vermochte

) B ihn ebenfalls wahrzunehmen ... aber das hatte shaddar einkalku-

. e |/ liert und floh zuriick ins Erdfesclﬂoss, um dort irgendwie die Asaari

f \h [ und das Metallmonster mit den glul']enden Fausten aufeinanderzu-
! hetzen.

Erwartungsgemsh war die AuFrcgun unter den Echsenwesen sehr
grob, undgaﬁe grigen zu ihren Wa?‘ffn. Dummerweise lieB sich der
Golem von den auf ihn einPrasse!nden Sclﬁlégen nicht beirren, da sie
ihn nicht verletzen konnten. AuRerdem waren die vierarmigen Ech-
sen nicht oben ewesen, also setzte er weiterhin dem unsichtbaren
Shaddar naclﬁ, er sich letztendlich nicht anders zu helfen wusste,
als durch eine Fluchtrune zu seinen wartenden Gefshrten ins Flop-

dorf zuriickzukehren.

Ar’Pharazon und Havron waren ]"IOCI’]CﬁCrCUt, als sie Shaddars schil-
derungen vernahmen, und &réngtcn auf eine soFor’cige, gemeinsame
Riickkehr. Wenn der Golem im Erdgeschoss mit den Asaari beschaf-
tié't war, konnten sie doch in aller Ruhe das Obergesc]ﬁoss untersu-
chen — nbtigemca”s miisste der unsichtbare Wiistenmagjer zusitz-
lich ein bisschen Verwirrung stiften und als mobiler Golem-Kader
ihnen den Riicken freihalten. A’an und Citar sollten zuriickbleiben
und die SCH[}sselpyramide bewachen, damit sie bei ihrer Riickkehr
keine unliebsamen Uberraschungen erlebten.

Nun begann die uniibersichtliche Phase des Unternehmens "Schatz-
rettungun& Biichersuche’. Beiihrer Ankunft mussten die drei Aben-
teurer erkennen, dass sich in der Zwischenzeit die zuvor turbulente
Lage leider wieder weitestgehend beru]wigt hatte. Ein Asaari war an-
scéeinend mit dem Golem aneinandergeraten und war von diesem er-
A sc]ﬁlagen worden — die Hauselfen waren noch damit besché?tigt, die

2 hasslich anzuschauenden Brand- und Blutflecken dieses Kampmces

’ wegzuputzen — wihrend die anderen Drachenechsenmenschen
[’ anscheinend beschlosssen Iﬁatten, nicht weiter ins Obergesc]ﬁoss

L {




vorzustoBen. Bislan% hatten sie hier eine gute Zeit verleb’c, und die
musste man sich schlieplich nicht mit aller Macht Verderben, 50 ange
man nicht genau wusste, wo man war und was zukﬂngtig geschehen
wiirde.

Shaddar lockte zunachst den Eisengolem wieder herunter. Der Ko-
loss mit den gl[jhendcn Fausten Folgte dem noch immer unsichtbaren
Wiistenmagier direkt auf den Fup und war deutlich lauter als dieser,
wodurch die Asaari erneut auggeschrcckt wurden. Eiligst brachten
die Hauselfen ihre Putzutensilien in Sicherheit und bemiihten sic]ﬁJ
dem Fokus des Geschehens fernzubleiben — wie auch Ar'Pharazon
und Havron, die in threm Versteck eine giinstige Gelegenlﬁeit abwar-
teten, die TrePPe ins Obcréesc]ﬂoss im Laufschritt zu nehmen, wohl

wissend, dass sie dabei wahrscheinlich in eine Sackgasse liefen.

Die Asaari hatten nur Augen fur den Golem, der in einem fiir sie
unberechenbaren Kurs durch das Wohnzimmer marodierte und al-
les kurz und klein sc]ﬁlug, was ihm dabei in die Quere kam. Natiirlich
verxcolgtc er den unsichtbaren Shaddar, der mit immer gewagteren
SPrUngcn un_d Mandvern darum bemiiht war, mindestens einen der
vierarmigen Drachenmenschen zwischen sich und seinem Vemcolger
zu halten.

Wieselflink und von allen unbemerkt huschten Ar'Pharazon und
Havron ins Obcrgesc]ﬁoss und gclangten in einen kurzen Gang mit
zweigegenuberliegenden Tiiren. Sie hatten sich gerade furdie rech-
te entschieden und ein Laboratorium betreten, da vernahmen sie
zuerst die au{gereg’cen Warnrufe ihres Kameraden — ,,Aclﬂtung, i
kommt euch nach! - und anschliesend Polterndc Sclﬁritte, die die
TrcPPc hinawcstiegen. Nun war guter Rat teuer, denn auBer einem
kleinen Nebenraum besaR das Arbeitszimmer keinen weiteren Aus-
gang. Da Verstecken und Verhandeln in diesem Fall wahrscheinlich
sinnlos waren, stiirzten sie Hals tiber Kol:nC tiber den Gang in den
gegen[jber!iegendcn Raum, und fanden sich in einem fast leeren
Zimmer wieder.

Auf dem Boden erstreckte sich ein komplizier’cer, zweifelsohne
magisc]ﬁer Bann- oder Beschw'drungskreis mit zahlreichen unbe-
kannten Schriftzeichen und Sigeln, tber dem die Decke von Rup
geschwérzt war. Sofort beschlich sie das ungute GemCUH, von einer
unfassbaren Macht beobachtet oder gar bcéuert zu werden, aber
es gab eine weiterfithrende Tiirin dergegenuber!iegenden Wand ...
oder war es vielleicht doch an eraten, sich dem heranstaPFenden
Eisengolcm und den verblcigenden Asaarikriegern zu stellen?
Ar'Pharazon und Havron mussten da gar nicht énge Uberlegen.
Alles war besser, als von vierarmigen Drachenkriegem massakriert
zuwerden. Seite an Seite hetzten sie vor den Augen ihrer Vemcolger
quer iiber den Gang und durch die Tiir und sch ugen diese hinter
sichzu ... geradc noch rechtzeitig.
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A Mit einem Dolch verkeilten sie die Tiir und verschafften sich so eine

’ ¢ kleine Verscl’mamcspause. Als sich ihre Augen an die Dunkelheit e -
el wohnt hatten, erkannten sie, dass sie siﬁ’x in einem Laboratorium A

mit einem kleinen Lagerraum befanden und dieses keinen weiteren J

Ausgang besaR — uré GIUTRIN %

X
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( . “Eine Bibﬁﬁmek ohne jgiidler? 4 A l

ange konnten A’an und Havron das Portal des Labors, in das
sie sich in ihrer Not geﬂ(}clw’cet ]ﬁatten, ge%::n die wittend her-
anstiirmenden Asaari~Krie§er nicht versc

lossen halten. Die

N1 vierarmjcgen Drachenkrieger brachen die Tiir einfach mit roher Ge-
' i walt auf = da hatten die Helden nicht viel entﬁegenzusetzen — und
4 ] [ ein Putziges Herumgerenne zwischen den schweren Labortischen

und Arbeitsblocken nahm seinen Arncang. So richtig ikant wurde

nant die turbulente Gesamtsituation durch die Tatsache, ass ihre Ver-
Folger threrseits ebenfalls auf der Flucht vor dem Eisengo!em wa-
ren, dessen geba”te Fiuste inzwischen eine weiBgthende Férbung
angenommen hatten. Einen Verbiindeten sahen die Gefshrten in
dem stamp?enden Ungetiim trotzdem nicht, und sie zweifelten keine
Sekunde daran, dass auch sie von ihm erbarmungslos zercluctsc]qt
werden wiirden, sobald er sie nur zu fassen bekam.

Mit einerwaghalsigen WCﬂdUﬁgSCHUPFtC Aanseitlichan dem Eisen-

olem vorbei, wihrend dieser im Gang auf einen Asaari eindrosch,
und fliichtete sich zuriick ins Erdgesioss. Fiir Havron war es hin-
gegen gar nicht so einFach) dem Z.wcrgcnménch nachzufol en, denn
sel%s’cversténdliclﬂ war dessen Flucht nicht unbemerkt geb%eben, SO
dass dem taPFeren Krieger nur ein beherzter Hcchtspung von der
l':mPorc in die juwelenbesetzten Sofakissen blieb. Von dort aus fiel
es den beidennicht sclﬁwer, eine der vier Torrunen zu erreiclﬁen, die
sie zuriick ins schwimmende Dorf zu ihren Kameraden beforderten.

Nachdem alle Abenteurer wieder etwas zur Ruhe gekommen waren
und sich egenseitigaug den neusten Stand gebrac V] Iﬁatten, fiel ih-
nen auf, dass sie in Ylﬁrstrangons Pgramicle kein einziges Buch gese-
hen hatten ... was fiir eine angeblicl’:e Bibliothek ziemlich merkwiir-
dig war, darin stimmten sie alle tiberein. Wahrscheinlich gab es dort
dritben noch immer verborgene Kammern — vielleicht sogar ganze
4. Hallen — die mit Schatzen aus der Vergan enheit der Magierérie e
? \ efullt waren. Diese konnten sie unmég!ic dem Z.erstérungswaén

' ger Asaari iiberlassen. Somit war eine baldigc Riickkehr der Helden

[" in die Bibliotlﬁekspgramic]e zwipgend notwendig.




Citarund A’an blieben zuriick und bewachten den Pgramic]c:nsc‘*:l[js~
sel, um einen sicheren Riickzug ihrer Kameraden zu gcwéhrleisten.
Es war schlieslich nicht auszu?@nl«:n, was gescl']elﬁen wiirde, wenn
das kostbare Artefakt iiber Bord gehcn und im 5umP1C versinken
wiirde. Dann wiren alle in Y]’]rstrangons Pgramide ohne Aussicht
auf Rettung g@cangen — s0 etwas musste unter allen Umstinden
verhindert werden.

Der unsichtbare Shaddar bildete erneut die Vorhut dieses Himmel-
?ahrtskommandos, um fiir gcn[jgend Unruhe und Ablenkung ZU SOr-
gen, indem die Drachenechsenmenschen und der Eisengolem wieder
aneinander gerieten, damit die anderen unentdeckt nac Folgen und
mit ihrer riskanten Suche beginncn konnten. Leider lie® sich so etwas
nicht exakt Planen und erforderte ein hohes MaB an lmProvisation,
wodurch eine sorgxcéltige Abstimmung der Aktionen der herumschlei-
chenden Helden untereinander Praktisc]ﬁ unmégliclﬁ wurde. Dies
fithrte dazu, dass bestimmte Bereiche der Pgramide gleich drefach
untersucht wurden. Die ergolgverspreclﬁenste Wand wurde jedoch
komplett Ubersehen, weil keiner einen Plan der Raumlichkeiten besan
oder wusste, was die anderen taten. Auberdem hatten sie genu da-
mit zu tun, am Lebenzu bleiben, denn immer wieder lief einervon incn
trotz aller Vorsicht einem Asaari oder dem Wéc]ﬁtergolem in die Arme,
und dann war alles wieder in hektischer Aumcregung.

Bei einem dieser Zwischenfille vervielmcéltig’ce sich der Halblingszau~
berer Ar'Pharazon auf magische Weise und s rang gleicl'] funffach
kreischend um]ﬁer, wodurc% ieder — aber wirklich auch jeder — voll-
kommen die (bersicht verlor. Havron fliichtete nach liﬁLs und stol-

erte dabei fast iiber A an, der sich auf allen Vieren nach rechts
in Sicherheit zu bringen gec]ac]']te. Radgrim musste erkennen, dass
die Asaari inzwischen auch nicht mehr auf jeden seiner alten Zwer-

entricks hereinﬁelen, und war daher vermehrt ezwungen, sich im
%irekten Kam[:nC mit ihnen zu messen — was fiir i%m itber kurz oder
lang bestimmt ein verheerendes Ende nehmen wiirde. Als der echte
Ha Iingdarm auch noch nieder esc]ﬁlagen wurde und nur durch ein
riskantes Mandver des unsichtbaren Wiistenzauberers gebor eyl
und zuriick ins schwimmende Dorf gebracht werden konntq sa]%en
sie schlierlich ein, dass sie auf diese Weise nicht !énger fortfahren
und nach Yhrstrangons Pyramide suchen konnten. Etwas verdros-
sen Packtcn sie daﬁer ihre Siebensachen und machten sich auf den
beschwerlichen Heimweg,

Es dauerte mehrere Monate, bis sie endlich wieder jhombuthischen
Boden unter ihren FiiBen sPUr’cen — schlieslich mussten sie die halbe
Weltenscheibe clurclﬁqueren und dabei fast zweihundert Kilo Gold
mit sich herumschlcppen. Als sie schlierlich die vertrauten Stadt-
mauern Khazzars am Horizont erblickten, war ihre Freude natiirlich
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A riesengroB, zumal sie hier noch eine erhebliche Pramie fiir die er- :

s ¢ Folgreiclﬁe EnCU”ung threr Au{gabc erwartete ... da war es eigent~ g
\ g lich gar nicht mehr so schlimm, dass es thnen nicht mehr vergonnt A
| (/ gewesen war, einen heimlichen Blick in Yl’:rstrangons Zauberbiicher )

zu werfen, so Iange sich die SchlUsselpgramicle noch in threm Besitz
: befand. Welche Wissensschitze die Weisen der Insel tatsachlich in ;
{ ' der Pgramide fanden, wurde namlich niemals umfassend bekannt. ]




