Jedesmal, wenn die Spielertage
in Essen vorUber sind aber auch
sonst, wenn Neuheiten in die
Regale der Rollenspiel-Laden
gelangt sind, wiederholt sich bei
uns das gleiche Ritual: Postkar-
ten und Briefe trudeln ein und
das Telefon klingelt am laufen-
den Band. Wir wollen nicht
bestreiten, dass es ein Grund fir
die Ubernahme des L etzten Hel-
den in unseren Verlag war, mehr
Rollenspieler ansprechen und auf
unsere Abenteuer aufmerksam
machen zu wollen, doch war es
auch unser Ziel, den Helden
nicht zum Hausmagazin verkom-
men zu lassen. Deshalb hatten
wir bisher stets darauf verzich-
tet, unsere eigenen Produkte in
den Vordergrund zu stellen, und
dabei soll es auch bleiben.

Auf der anderen Seite haben
digjenigen unter Euch recht mit
der Kritik, es kdnne nicht ange
hen, dass man nicht einmal aus

dem Letzten Helden erfahren

kann, worum es sich bei den
Neuheiten aus dem Drachenland-
Verlag handelt. Wir haben uns
deshalb O und wegen des ewig
klingelnden Telefons O dazu ent-
schlossen, Euch in der Rubrik
"Hausgemachtes® jeweils einen
kleinen Einblick in unsere sonsti-
gen Publikationen zu bieten, sie
dabei jedoch, soweit es uns mog-
lichist, wertneutral zu behan-
deln.

Und um es klarzustellen:
selbstverstandlich dirft Thr uns
weiterhin anrufen...

Beginnen méchte ich — wie kénnte es
anders in — mit unserem zweten DL H-
Sonderband: ,Hehre Hausr", der dch ent-
gegen offenkundiger Logik mit dem Unterti-
td ‘Havena-Sonderband 1 shmickt. Dal
“Licht und Schatten® ds Band 2 noch vor
~Hehre Hausr* erschien, hatte jedoch einen
durchauseinsichtigen Grund, denn die P&
nung sh vor, zunéchg ene Fortsetzung des
berdtsvor acht Jhren von A ndress Michae-
lis herausgegebenen H avenaBandes 1 zu
vertffentlichen. Sollte diesr en Erfolg wer-
den, wollten wir den
dten Band erneut auf-
legen, und wie Ihr
shen kénnt, war eben
dies der Fdl. Aller-
dings schlug dann
doch eéwasin der Pla
nung fehl, denn ds
Andress das alte
Manuskript wieder
hervorholte, fand er den Inhdt gar nicht
mehr 2 prickend, wie er ihn voller Solzin
Erinnerung hate So wurde aus der Uberar-
beitung dter Texte schnell eine Neufasaung
und etliches mufite
kurzerhand der Abla
ge »P« wie »Papier-
korb«iiberlasseen wer-
den.

Diese Vorgehens
weise paldte uns letzt-
lich erheblich besser
ins Konzept, denn
wir  haten uns
urpringlich vorge
stellt, die Havena
Erganzungsbande
jewells nach Themen
zusammenzustellen,
und nun — mit der
Freihet, gro3ziigiger
auszusortieren — fid
es Andreas leicht,
dem ‘Gut und Bose'-

Thema des Bandes 2 @nen zidgerichteten
folgen zu lassen. So wurde aus dem alten
Glabal-Havenaband en Heft Uber die Got-
teshduser der Stadit.

Im Heft breitet Andreas nach einer zehnsei-
tigen Uberdcht iiber die Rdigon und den
Glauben in Havena auf den folgenden rund
schzig Saiten seéine Tempelbeschrebungen
Travias und Peraines nebst eines zugehdrigen
Siechenhauses sowie die eines Phex naheste-
henden Krémerladens ener Schreilbg ube
und des rahjagefdligen Gasthauses ,Wd-
fisch* aus. Nattrlich findet sich darliberhin-
aus auch die Magerakademie , Schule der
helenden Hand" in Uberarbeiteter Form
wieder. All diexe Orte werden auf gut zehn
Seiten zu einem Abenteuer verwoben, das die
Charaktere in den Dienst Peraines stellt.

Abgexchlossen wird der Band <chliefdlich
von einem dphabetischen Regder dler bis
her bekannten Personen Havenas mit einer
kurzen Beschreibung und mit Verweisen auf
Artikel in den Havena-Banden, dem Letzten
Helden und der Havena-Fanfare.




Gleichzeitig mit ,,Hehre Hauser" erschie-
nen die beiden Universd aenteuer ,Nur
dunkd Schwingen Uber dem Berd' und
»Das Bose selbst* als Bande 9 und 10 der
Traumreisn-Rehe Erderes Abenteuer ig
von Armin Schmie-
gd geschrieben, der
manch einem vid-
leicht durch sene
Mitarbet be Shad-
dowrun bekannt ist.
Ehrlich gesgt weil3
ich schon gar nicht
mehr genau, wann
wir das Ursprungs
manuskript das erste ma in den Handen
hidten. Armin hatte es uns engesandt,
ohne dal3 wir die Mdglichket des Probe-
spies hatten, und 90 las es zunéchg And-
ress M @&zing — oder nennen wir ihn mit
Spiznamen: Eddie Es war, sowet ich
mich entdnnen kann, auf dem Fanfor in
Mannheim, be der Jahreszahl [&3% mich
mein Gedachtnis aber leider bereits im
Stich. Eddie nahm schon nach kurzer Zeit
nicht mehr vid von seiner Umgebung
wahr und kiimmerte sich nicht darum, in
welcher Gruppe er mitgielen konnte. Er
folgte mir treu wie ein Dackel von Tisch zu
Tisch und setzte sich, sobald ich mich setz-
te um dann wieder in der Lektire zu ver-
sinken.

Einige Stunden vergingen auf diese Weise
und ich hatte ihn schon beinahe vergessen,
als jemandem pl6tzlich neben mir ein Seuf-
zer entfuhr und nach ener kurzen Pause
folgte @n ,Tolll“. Sdten gab es zwischen
Eddie und mir eine so schlechte Absprache
Uber Annahme oder Ablehnung wiein die-
sem Fall, viel zu eindeutig war sein Urtell,
als dal3 ich noch eine Wahl gehabt hétte.

Bis heute weil3 ich alerdings nicht ganz,
was ihm (und mir) 9 qut gddlen hat an
diesem Abenteuer, denn egentlich ig es
eine detektivische Geschichte wie andere
auch, und das macht doch egentlich die
Hauptsache aus. Esist wohl die Stimmung,
die sich in der Geschichte durch ihre Ein-
bettung in eine ‘ quasibayrische’ Umgebung
entfdtet. Es ig beleibe nicht s, da
jemand von uns auf Bayern abfahrt und die
Bayern werden mir wahrschenlich auch
nicht zutimmen in der Einschdizung der
Freistéter, aber ich sehe stets alle Hauser in

diesem Abenteuer mit Wandmalereien ver-
shen und die M enschen mit rot-we3-
karierten Hemden herumlaufen. Das her-
vordechendste Merkmd dieser Blrger ig
jedoch ihre Frommigket: enjeder von
ihnen gibt sich gottesfirchtig und edel,
deich so, dsob e an jedem Wande pfad
en Uberdachtes lkonenschild aufgdlen
mdchte.

Von nun an will ich die Vergleiche mit
den Bayern wegassen, denn — hoffentlich
im Gegensatz zu ihnen — triigt der Schein
doch ganz gewdtig, und schon bad wer-
den die Geféhrten Mutmal3ungen angd-
len, die die Glaubigen in einem géanzlich
anderem Licht erstrahlen lassen. Aber auch
die Hdden gehen bad anders da ds de
dch =Hbg gern sehen wirden, und 0 ig
die Konfrontation sehr bald handfest und
harrt einer wohltberlegten Kl&rung.

Traumreisen 10 stammt von Ulrich Bon-
gartz, der damit sein zweites Abenteuer in
dieser Rehe vorgellt. Mit ,,Bogeds Ver-
machtnis’ hatte er von rund sieben Jahren
diese Rehe eéngdetet und arbetete prak-
tisch seitdem an ,,Das Bdse selbst“. Inzwi-
schen hat er uns einen weiteren Band ver-
grochen, wir wisen aber sdbst noch
nicht, ob wir mit Erhalt unserer Rente den
Verlag weiterbestehen lassen werden oder
nicht...

Wer ,,Bogeds Verméchtnis* bereits kennt,
dirfte zumindest ahnen, da Ulrich @n
bodenstandiger Autor mit Vorlieben fur
das klassische Rollenspiel ist. Fur ihn kon-
nen H obbits nur in krassen Ausnahmen
bdse sein und Drachen liegen auf grof3en
Schédtzen und régen Hdden. Spinnt man
diesen Gedanken weiter, mifite der Feind
in ,Das Bos sdbs” klauenbewehrt sein
und mindestens einen Huf nebst zwei Hor-
nern tragen, doch Ulrich wére nicht
Ulrich, wenn seben Jahre Arbet an en
und demselben M anus-
kript ihn nicht veranr .,
dert hatten. D as Bose g,
ig fur ihn in diesem ‘\
Abenteuer etwas ganzlich
anderes, das nicht mal einer
Gestdt bedurft hdite Umso
schwieriger wird es fur die Geféhr-
ten, sich den Umsténden anzupassen
und die richtigen Schlisse zu ziehen,

amd sich mehrere
Handlungsstrénge
durch das Abenteuer
ziehen und es wich
tig ist, jedes Gesche
hen entgrechend
Zuzuordnen.

Den recht erhebli-
chen Umfang von 100 Saten fullt Ulrich
vor alem mit vielen Ortsbeschreibungen in
ener Stadt, in der dementgrechend @n
Grof}el der Handlung stattfindet. Hier
glt es, moglichst viele Ortlichkeiten im
Auge zu behalten und die Motive der
zugehdrigen Bewohner auszuloten, um
ghliedlich ihre Verbindungen aufdecken
zu konnen. Gespickt mit einer weitreichen
den Vergangenheit und einigen nicht ganz
unwichtigen Zwergen sollten die Abentew
rer einige Abende lang gut unterhalten
sein.

Sowet also die Vorg dlung unserer dre
Neuheiten zum Ende des letzten Jahres. In
der ndchsten Ausgabe werden wir Euch ein
wenig Uber die drei Siegerabenteuer
in der dieser Tage erscheinenden @
Schelmin "96 erzéhlen.

UIf Zande




