Spotter behaupten, Andreas
Michaelis kenne sich mittlerwei -
lein Havenabesser aus alsin
Braunschweig, wo er vor nun
mehr bald 33 Jahren geboren
wurde und diese Stadt allenfalls
zu Urlauben und unfreiwilligen
Reserveeinsdtzen verlassen hat.
undin der Tat scheint mir dieser
Gedanke nicht so fern zu liegen,
denn wenn ich es mir recht Uber-
lege, hat mich Andi schon 6fter
nach einer Ortlichkeit oder einer
Strasse in Braunschweig gefragt,
nie aber kam er in die Verlegen
heit, eine Stétte in Havena nicht
zu kennen. Vordergrindig mag
und soll dies natirlich als Scherz
erscheinen, doch Tatsacheist,
dass es wohl wirklich niemanden
gibt, der Uber diese Stadt mehr
Detailwissen angesammelt und
und allzeit abrufbereit hat als er.
Ob es Hauser, Menschen oder
geschichtliche Daten sind, Andi
hat eine Antwort parat oder fin-
det diese innerhalb weniger
Handgriffe - sofern das haus-
liche Chaos ihm eine Chance
|&sst. Und wenn dem nun so ist,
dann wollen wir ihn nicht davon
abhalten, uns von zu Hause zu
erzahlen und uns an Orte zu
fuhren, die eben nur der Ein-
heimische kennt...

Das Themades mittlerwele dritten H ave-
naErggnzungsbandes der unter dem Titd
»Fuchsféhrten® im Oktober vergangenen
Jahres erschienen ist, sind die Handler,
Kaufleute und Organisationen in der Sadt.
D amit wendet sch der Autor nach den
Beschreibungen der glaubensrdevanten
Hauser und Gebaude in ,Hehre Hauser"
und der Ordnungréfte owie ihrer Gegen-
spider in ,Licht und Schatten* enem eher
nichternen Gebiet zu, das zundchst nicht
vid flrs Rollenspiel zu bieten zu haben
scheint.

Doch Andreas
Michadis greft auf
san bewahrtes Kon-
zept zuriick, die ein-
zelnen Handlungsorte
den Spidern durch
ein Abenteuer néher
zu bringen und de
damit in den Mittd-
punkt der Handlung
zu ricken. Diesmd ist dieses Szanario mit
immerhin 18 Seiten sogar etwas |énger ausge-
fallen, was zum im Vergleich zu seinen Vor-
géngerbdnden erheblich groReren Umfang
des Heftes beitrégt.

In ,Die Ranke der Rée" glt es Nachfor-
schungen in den Kreisen des Altestenrates zu
unternehmen, denn jemand ha es auf die
Rasmitdieder abgesshen und bringt einen
nach dem anderen um. Dabel spielen seltsa-
me kleine Efferdstatuen eine nicht unerhebli -
che Rolle, sie sind jedoch zunéchst nicht mit
den résdhaften Todeddlen in Verbindung
zu bringen.

Waéhrend des Abenteuers lernen die Spieler
die in Fuchsféhrten beschriebenen zehn
Erweiterungen kennen, unter denen sich die
einiger Handler und Kaufleute befinden,
aber auch die der Fiurgenschenke, jenem
Lokd, in dem sich die Abgeordneten der
Stadt treffen, um bei einem Glas Wein oder

Bier die Probleme der Sadt zu dikutieren.
So hietet sich also die Gelegenheit, wichtige
Peronlichketen der Sadt kennenzulernen
und mit einem mehr oder weniger Uberzeu-
genden Auftreten einen entsprechenden Ein-
druck zu hinterlassen.

Dem kundigen DLH-Leser werden auch in
diesem Band wieder enige dtere Artike
bekannt vorkommen. Se dnd jedoch Uberar-
beitet und der jetzigen Zat angepaldt worden.
Und da sogar die D SA-Redaktion var D ruck-
legung das Manuskript gdesen und abgessg
net und mit dem offizidlen Logo versehen
hat, sllten die enthatenen Informationen
nunmehr dlgemeine Gliltigkeit bestzen.

Abgerundet wird der Band <chliefdlich von
ener Fille von Begegnungen, wie sie die
Soider in der Stadt erleben kénnen, und
eéner Sanmlung von Artiken der Havena
Fanfare, anhand derer der Leser ein bifichen
von der Geschichte der Stadt in den letzten
zwanzig Jahren mitbekommen kann. In die
£n zwanzig Jahren i€ Andi immerhin dre-
zehn Jahre &lter geworden...
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